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Chapter 1. Introduction a Thucydides

Thucydides (Tou-saille-didz) est un outil congu pour faciliter I'écriture des tests de recette et de non
régression automatisés. |1 offre des fonctionnalités pour faciliter I’ organisation et la structuration de
vos tests de recette en les reliant avec vos histoires utilisateur ou les fonctionnalités qu'ils testent.
Quand les tests sont exécutés, Thucydides génére une documentation illustrée qui décrit comment

I” application est utilisée en s appuyant sur les histoires décrites par les tests.

Thucydides apporte une prise en charge robuste des tests web automatisés utilisant Selenium 2, bien
qu'il puisse étre utilisé efficacement pour des tests non web.

Thucydides était un historien grec connu pour ses analyses astucieuses et qui consignait
rigoureusement les événements dont il était témoin ou auxquelsil participait lui-méme. De laméme
maniere, le framework Thucydides observe et analyse vos tests de recette et consigne de fagon
détaillée leur exécution.




Chapter 2. Concepts fondamentaux du
test de recette et de non régression

Pour tirer le meilleur parti de Thucydides, il est utile de comprendre quel ques principes de base sous-
jacents au dével oppement dirigé par |es tests de recette (Acceptance Test Driven Development).
Thucydides est communément utilisé alafois pour les tests de recette automatisés et les tests de non
régression et les principes abordésici s appliquent aux deux, a quelques variations mineures pres.

Acceptance Test Driven Development, ou ATDD, est une forme avancée du développement dirigé par
les tests (Test Driven Development ou TDD) dans lequel les criteres de recette automatisées - définis
en collaboration avec les utilisateurs - pilotent et orientent le processus de développement. Ceci aide &
S assurer que tout le monde comprend quelles sont |es fonctionnalités en cours de dével oppement.

Un des points importants au sujet de I’ ATDD est I'idée de |a " Spécification par I’ exemple”.
Spécification par I’ exemple fait référence al’ utilisation d’ exemples relativement concrets pour
illustrer comment un systéme doit fonctionner, par opposition a des spécifications écrites plus
formellement.

Prenons un exemple. Dans de nombreux projets, les exigences sont exprimées al’ aide de simples
histoires telles que ce qui suit:

De facon a obtenir de |'argent pour acheter une nouvelle voiture

En tant que propriétaire d une voiture
Je veux vendre ma vieille voiture sur Internet

Si nous développons un site web de vente de voitures qui aide les gens a atteindre cet objectif, nous
devrions typiquement définir une série de critéres de recette pour donner corps a notre histoire. Par
exemple, nous pourrions avoir les critéres suivants dans notre liste de criteres de recette:

» Lepropriétaire de voiture peut publier une annonce de vente en ligne standard

» Le propriétaire de voiture peut publier une annonce de vente en ligne premium

 L’annonce voiture peut afficher lamarque, le modéle et I’ année de la voiture

et ains de suite.

Un testeur planifiant |es tests pour ces critéres de recette peut concevoir un plan de tests décrivant la

facon dont il entend tester ces critéres de recette. Pour le premier critére, il peut commencer par un
plan de haut niveau tel que ce qui suit:

Aller ala section des annonces voiture et choisir de poster une annonce voiture standard

Saisir lesinformations relatives alavoiture

Choisir les options de publication

Pré visualiser I’ annonce

Saisir les informations de paiement
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* Visualiser laconfirmation de I’ annonce
Chacune de ces étapes peut nécessiter d'étre décomposée en étapes plus fines.
» Saisir lesinformationsrelatives a la voiture

» Saisir lefabriquant, le modéele et I’ année de la voiture

» Choisir les options

» Ajouter des photos

e Saisir une description
Ces étapes sont souvent étoffées avec plus de détails concrets:
» Saisir lesinformationsrelatives a la voiture

» Créer une annonce pour une Mitsubishi Pajero de 2006

» Ajouter Air conditionné et lecteur CD

» Ajouter trois photos

e Saisir une description
Selon nos objectifs, les tests de non régression peuvent étre définis comme des tests de bout en
bout qui assurent que |’ application se comporte comme attendu et qui continuera a se comporter
comme attendu dans les prochaines livraisons. Autant les tests de recette sont définis tres tot dansle
processus, avant le début du dével oppement, autant les tests de non régression implique I’ existence
du systéme. A par cela, les étapes nécessaires a la définition et al’ automatisation des tests sont tres
semblables.
Maintenant différentes parties prenantes du projet seront impliguées a différents niveaux de détail.
Certains, tels que les gestionnaires de projet et les gestionnaires en général, ne seront intéressés que
par les fonctionnalités qui fonctionnent et par celles qui doivent étre réalisées. D’ autres, tels que les
analystes métier et les qualiticiens, seront intéresses par lafacon détaillée dont |es scénarios de recette
sont implémentés, éventuellement en alant jusgu’ aux écrans.
Thucydides vous aide a structurer vos tests de recette automatisés en étapes et sous-étapes comme
illustré ci-dessous. Ceci atendance arendre les tests plus clairs, plus flexibles et plusfaciles a

maintenir. De plus, quand les tests sont exécutés, Thucydides produit des rapportsillustrés en style
narratif comme dans Figure 2.1, “Un rapport de test généré par Thucydides”.




Concepts fondamentaux du test
de recette et de non régression

Figure2.1. Un rapport detest générépar Thucydides

! thucydides

Home / Features / Stories/Place a linar basic property ad

Features Stories

. ) i 162.94
@ Placing a liner basic property ad it
Steps Screenshot Outcome Duration
== Logs on with user: 63.306
@ raywhitel, password1 SUEEES seconds
5.535
@ Chooses to place a new ad SUCCESS e
== Selects ad category and style: 31.204
@ Houses, Liner Basic SOLCESS seconds
@) Selects ad category: Houses S SUCCESS gio12
gory: seconds
y L ) Berane 29.994
&) Selects ad style: Liner Basic SUCCESS e
o z 0.577
@ Notes publication name and date SUCCESS e,
. = 5.731
@ Presses continue SUCCESS seconds
== Selects property at: 44.161
@ 4 Skew street, Sherwood, 4075 SOLCESS seconds
@) Enter street address: 4 Skew street SUCCESS T
. seconds
> Enter suburb: 40.444
@ Sherwood, 4075 SUCCESS seconds

Quand vient le moment d’'implémenter |les tests eux-mémes, Thucydides apporte également de
nombreuses fonctionnalités pour rendre ceci plus facile, plus rapide et plus propre de fagcon a écrire
destests clairs et maintenables. Ceci est particulierement vrai pour les tests web automatisés utilisant
Selenium 2, mais Thucydides répond aussi bien aux besoins des tests non-web. Thucydides fonctionne
actuellement avec JUnit et easyb - I’intégration avec d’ autres framework BDD est en cours.




Chapter 3. Debuter avec Thucydides
3.1. Créer un nouveau projet Thucydides

Lafagon la plus simple de démarrer un nouveau projet Thucydides est d’ utiliser I’ archétype Maven.
Trois archétypes sont actuellement disponibles: un pour utiliser Thucydides avec JUnit, un autre si
vous voulez également écrire vos tests de recette (ou une partie d’ entre eux) en utilisant easyb [http://
www.easyb.org/] et enfin un supplémentaire pour vous aider a écrire vos tests de recette avec jBehave.
Dans cette section, nous créerons un nouveau projet Thucydides en utilisant I’ archétype Thucydides,
puis nous aborderons les fonctionnalités essentielles de ce projet.

En ligne de commandes, vous pouvez exécuter mvn archetype:generate puis choisir I’ archétype
net.thucydides.thucydides-easyb-archetype dans la liste des archétypes proposés. Ou bien, vous
pouvez utiliser votre IDE préféré pour générer un nouveau projet Maven en utilisant un archétype.

$ nvn archet ype: gener at e

Def i ne value for property 'groupld' : : com nyconpany
Define value for property "artifactld : : webtests
Define value for property 'version': 1.0-SNAPSHOT:
Defi ne value for property 'package': com myconpany:

Confirm properties configuration:
groupl d: com myconpany
artifactld: webtests
versi on: 1. 0- SNAPSHOT
package: com myconpany

Y.

[INFQ Total tine: 2:33.290s
[INFQ Finished at: Fri Oct 28 07:20:41 NzZDT 2011
[INFQ Final Menory: 7M 81M

Ceci vacreéer un projet Thucydides simple complété d’ un objet page, d’ une bibliotheque d'étapes

et de deux cas detests, I’ un utilisant JUnit et I’ autre easyb. Les tests effectifs sont exécutés sur le
dictionnaire en ligne Wiktionary.org. Avant d’ aller plusloin, faisons un tour dans notre projet. Mais
avant, nous devons gjouter net . t hucydi des. maven. pl ugi ns &nos groupes de plugin dans notre
fichier settings. xm :

<settings>
<pl ugi nGr oups>
<pl ugi nGr oup>net . t hucydi des. maven. pl ugi ns</ pl ugi nG- oup>
</ pl ugi nG oups>
</settings>
Ceci va nous permettre d' appeler le plugin Maven Thucydides a partir de laligne de commandes sous

laforme abrégée montrée ici. Maintenant, allons dans | e répertoire généré pour notre projet, langons
les tests et générons le rapport:

$ nvn test thucydides: aggregate
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Ceci doit lancer des tests web et générer un rapport dans le répertoiret ar get / si t e/ t hucydi des
(ouvrez lefichieri ndex. ht ).

Si vous descendez dans les rapports de tests individuels, vous verrez un récit illustré pour chaque test
comme celui montréici Figure 2.1, “Un rapport de test généré par Thucydides’

Maintenant les détails. La structure projet est montréeici:

+ src
+ main
+ java
+ com nyconpany. pages
- HonePage. j ava

+ test
+ java
+ com nyconpany. pages

+ requirenments
- Application.java

+ steps
- EndUser St eps. j ava

- LookupADefinitionStoryTest.java

+ stories
+ com nyconpany
- LookupADefinition.story

Ce projet est congu pour fournir un point de départ a vos tests de recette Thucydides et pour illustrer
certaines des fonctionnalités de base. Les tests sont fournis dans deux styles: easyb et JUnit. easyb
est une bibliotheque BDD (Behaviour Driven Development) reposant sur Groovy qui fonctionne bien
pour ce type de tests. L’ histoire exemple easyb se trouve dans le fichier LookupADef i ni tion. story
et ressembl e a quelque chose comme ¢a:

usi ng "thucydi des"

t hucydi des. uses_default _base url "http://en.w ktionary. org/w ki /W ktionary: Mai n_Page"
t hucydi des. uses_st eps_from EndUser St eps
t hucydi des. tests_story Sear chByKeywor d

scenario "Looking up the definition of 'apple' ", {
given "the user is on the Wkionary hone page", {
end_user.is_the_home_page()

}

when "the end user | ooks up the definition of the word 'apple' ", {
end_user. | ooks_for "apple"

}

then "they should see the definition of 'apple", {
end_user. shoul d_see_definition_containing wrds "A common, round fruit"

}
}

Un coup d' oeil rapide a cette histoire montre qu’ elle se rapporte a un utilisateur cherchant la définition
du mot apple. Seul le"quoi” est exprimé a ce niveau - les détails sont masqués dans les étapes du test,
voire plus profondément, dans les objets page.

Si vous préférez des tests en pur Java, I'équivalent JUnit se trouve dans le fichier
LookupADefinitionStoryTest.java:
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@t ory(Appl i cati on. Sear ch. Sear chByKeywor d. cl ass)
@unW t h( Thucydi desRunner . cl ass)
public class LookupADefinitionStoryTest {

@mnaged( uni queSessi on = true)
public WebDriver webdriver;

@mnagedPages(defaul tUl = "http://en.w ktionary. org/w ki/Wktionary: Mai n_Page")
publ i c Pages pages;

@5t eps
publ i c EndUser St eps endUser;

@ ssue("#WKI - 1")

@rest
public void | ooking up the definition_of apple _shoul d display the _correspondi ng_arti

endUser.is_the hone_page();
endUser . | ooks _for("apple");
endUser . shoul d_see_definition_containi ng words("A comon, round fruit");

}

Comme vous pouvez le voir, ¢’ est un petit peu plus technique mais celareste a trés haut niveau.

L es bibliotheques d'étapes contiennent |’ implémentation de chacune des étapes utilisées dans les tests
de haut niveau. Pour des tests complexes, ces étapes peuvent aleur tour faire appel a d’ autres étapes.
La bibliotheque d'étapes utilisée dans cet exemple peut étre trouvée dans EndUser St eps. j ava:

public class EndUser St eps extends Scenari oSteps {

publ i ¢ EndUser St eps(Pages pages) {
super ( pages) ;
}

@t ep

public void searches by keyword(String keyword) {
ent er s( keyword) ;
perforns_search();

}
@t ep
public void enters(String keyword) {
onHonePage() . ent er _keywor ds( keywor d) ;
@t ep

public void perforns_search() {
onHonePage() . starts_search();

}

privat e HonePage onHonePage() {
return get Pages().current PageAt (HonePage. cl ass) ;

}
@t ep

public void should see article with title(String title) {
assert That (onHonePage().getTitle(), is(title));

}
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@t ep

public void is_on_the_ w ki pedi a_hone_page() {

onHonePage() . open() ;

}
}

L es objets Page sont un moyen d' encapsuler les détails d’implémentation d’ une page donnée.
Selenium 2 possede un particulierement bon support pour les objets page et ThucydidesRunner en tire
parti. L’ objet page d’ exemple se trouve dans |a classe HomePage.java:

@efaul tUl ("http://en.w ktionary. org/w ki /W ktionary: Mai n_Page")
public class SearchPage extends Pagebject {

@i ndBy( nane="search")

private WebEl ement searchl nput;

@i ndBy( name="go")

private WebEl ement searchButton

publ i c SearchPage(WebDriver driver) {
super (driver);

}

public void enter_keywords(String keyword) {
sear chl nput . sendKeys( keywor d) ;

}

public void starts_search() {

sear chButton. click();

}

public List<String> getDefinitions() {
WebEl ement definitionList = getDriver().findEl ement(By.tagNane("ol"));
Li st <WebEl enent > results = definitionList.findEl ements(By.tagNane("li"));
return convert(results, new ExtractDefinition());

}

class ExtractDefinition inplenments Converter<WbEl enent, String> {
public String convert (WbEl enent fron) ({
return from get Text ();

}
}

Lapiéce finae du puzzle est laclasse Appl i cat i on. j ava qui est un moyen de représenter la structure
de vos exigences sous forme Java de telle sorte que vos tests easyb et JUnit puissent étre reliés aux

exigences qu'ils testent:

public class Application {

@Feat ure

public class Search {

public class
public class
public class
public class
public class

Sear chByKeywor d {}

Sear chByAni mal Rel at edKeyword {}
Sear chByFoodRel at edKeyword {}
Sear chByMul ti pl eKeywor ds {}
Sear chFor Quot e{}




Débuter avec Thucydides

@reat ure
public class Backend {
public class ProcessSal es {}
public class ProcessSubscriptions {}

}
@reat ure
public class Contribute {

public class AddNewArticle {}
public class EditExistingArticle {}

}

C’est ce qui permet a Thucydides de générer un rapport global concernant les fonctionnalités et les
histoires.

Dans les sections suivantes, nous verrons plus en détails les différents aspects de I'écriture des tests
automatiques avec Thucydides.

3.2. Configurer des capacités
personnalisées pour le pilote web

Vous pouvez configurer des capacités personnalisees pour le pilote web en passant une liste de
capacités separées par des points virgules dans la propriété t hucydi des. dri ver. capabil i ties. Par
exemple,

“bui | d: bui | d-1234; max-duration: 300; single-w ndow true; tags:[étiquettel, étiquette2, éti




Chapter 4. Ecrire des tests de recette avec
Thucydides

Dans cette section, nous examinons plus en détail les choses dont nous avons besoin pour écrire nos
tests de recette ou de non régression en utilisant Thucydides. Nous allons également présenter une
approche générale pour écrire des tests de recette web qui a bien fonctionné pour nous par |e passé.

1. Définir et organiser les exigences ou les histoires utilisateur gue vous avez besoin de tester
2. Ecrire des tests haut niveau en attente pour |es critéres de recette

3. Choisir un test aimplémenter et le diviser en petites étapes de haut niveau (typiquement entre 3 et
7)

4. Implémenter ces étapes, soit en les divisant en d autres étapes, soit en accédant a des objets page.
5. Implémenter toutes les méthodes d’' objet Page que vous avez découvertes.
Note

Ces étapes ne doivent pas étre vues comme une approche linéaire ou en cascade. En effet,
le processus est habituellement assez incrémental avec des exigences gjoutées alaclasse
Application quand elles sont nécessaires, et des tests en attente utilisés pour définir les tests
avant qu'’ils ne soient compl étés.

4.1. Organiser vos exigences

Pour tirer le meilleur de vos tests automatisés dans Thucydides, vous devez dire a Thucydides quelles
fonctionnalités de votre application vous testez dans chaque test. Bien que cette étape soit facultative,
elle est fortement recommandée.

Laversion actuelle de Thucydides utilise une organisation simple atrois niveaux pour structurer

les tests de recette en morceaux plus facilement gérables. Au plus haut niveau, une application est
divisée en fonctionnalités (feature), qui est une fonction de haut niveau ou un groupe de fonctions en
rapport. Une fonctionnalité contient un certain nombre d’ histoires (stories, correspondant aux histoires
utilisateur, cas d’ utilisation, etc.). Chaque histoire est validée par un certain nombre d’ exemples,

ou critéres d’ acceptation, qui sont automatisés sous forme de tests web (parfois appel és scénarios).
Chague test, a son tour, est implémenté en utilisant un certain nombre d'étapes.

Bien slr cette structure et ces termes sont principalement des commodités pour permettre une vision
haut niveau de vos tests de recette. Cependant, ce type d’ abstraction a 3 niveaux semble étre assez
commune.

Dans laversion actuelle de Thucydides, vous définissez cette structure al’ intérieur du code de

test sous forme de classes Java (tres |égéeres) 1 Ceci facilite larefactorisation et le renommage des
histoires utilisateur et des fonctionnalités al’intérieur des tests, et donne un point de référence central
dans la suite de testsillustrant quelles fonctionnalités sont en cours de test. Un exemple simple est

1 esfutures versions de Thucydides offriront d’ autres fagons de définir vos exigences utilisateur.
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recette avec Thucydides

donnéici. Laclasse Application est simplement un moyen pratique de regrouper dans un seul fichier
les fonctionnalités et les histoires utilisateur. Les fonctionnalités sont repérées avec I’ annotation
@Feature. Les histoires utilisateur sont déclarées sous forme de classes internes al’intérieur d’ une
classe @Feature.

public class Application {

@reat ure

public class ManageConpani es {
public class AddNewConpany {}
public class Del et eConpany {}
public class ListConpanies {}

}

@reat ure

public class ManageCat egories {
public class AddNewCat egory {}
public class ListCategories {}
public class Del eteCategory {}

}

@reat ure
public class ManageTags ({

public class D splayTagd oud {}
}

@reat ure
public class ManageJobs {}

@reat ure

public class Browsedobs {
public class UserLookForJobs {}
public class UserBrowsesJobTabs {}

11



Chapter 5. Définir des tests de haut niveau

II'y adeux approches pour automatiser |es tests de recette ou de non régression avec Thucydides.
Les deux impliquent d’implémenter |es tests sous forme d’ une séquence d'étapes de tres haut niveau
puis d’' implémenter ces étapes en descendant dans les détails jusqu'a atteindre les objets page. La
différence réside dans |e langage utilisé pour implémenter |es tests de haut niveau. Des outils tels
que easyb se concentrent davantage sur la communication avec les non-dével oppeurs et permettent
aux tests de haut niveau d'étre exprimés plus facilement en termes métier. D’ un autre coté, les
développeurs trouvent souvent plus confortable de travailler directement avec JUnit, donc, si la
communication avec des parties prenantes non techniciens n’ est pas une priorité, cette facon de faire
peut étre envisagée favorablement.

Dans la version actuelle de Thucydides, vous pouvez écrire vos tests en utilisant easyb (pour une
approche davantage dans le style BDD) ou en JUnit en utilisant Java ou un autre langage JVM
(Groovy est un choix populaire). D’ autres outils BDD seront gérés dans de futures versions. Nous
aborderons les deux ici, mais vous pouvez utiliser celle avec laguelle vous et votre équipe étes le plus
al’aise.

5.1. Définir des tests haut niveau en easyb

Easyb (http://easyb.org) est un outil BDD basé sur Groovy. |l facilite I'écriture d’ histoires et de
scenarios légers en utilisant la structuration classique du style BDD "given-when-then” (" étant donné-
lorsgue-alors®) et en lesimplémentant en Groovy. Le plugin easyb de Thucydides est congu pour
faciliter I'écriture des tests Thucydides en utilisant easyb.

5.1.1. Ecrire une histoire easyb en attente

Avec easyb, vous écrivez des tests (appel és "scenarios') qui, lorsqu’ on utilise Thucydides,
correspondent aux critéres de recette automatisée. L es tests sont groupés en "histoires" ou "stories" -
chaque histoire possede son propre fichier.

Les scénarios sont d abord écrits comme "pending” (en attente). Ce sont juste des apercus haut niveau,
décrivant un ensemble de criteres d’ acceptation pour une histoire donnée et selon la structuration
"given-when-then".

Quand les tests sont exécutés, les scénarios en attente sont ignorés. Cependant, ils apparai ssent dans
les rapports, de telle sorte que vous savez quelles fonctionnalités doivent encore étre implémentées.
Un exemple de lafagon dont les scénarios en attente apparai ssent dans un rapport Thucydides figure
dans Figure 5.1, “Les tests en attente sont affichés avec I'icone calendrier”.
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Figureb.1. Lestests en attente sont affichés avec I’icone calendrier

! thucydides

Features Stories
Home /Features

Stories - All stories

Stories Tests Failed Pending Coverage

® Add new category 5 2 1 71.4%
(#THUCINT-1, #THUCINT-2, #THUCINT-3)

= Add new company 7 0 1 84.8% NG
& Delete category 1 0 0 100% _
& Delete compan 1 0 0 100% _

= Job seeker applies for job

1 0 1 0% (I
- - This test is pending :

il Job seeker browses job ads 0 6 51.7%_:|
& List categories 1 0 0 100% NG

=) Jjob seeker can apply for a job onling

Voici un exemple d histoire easyb en attente utilisant Thucydides:

usi ng "t hucydi des"
i mport net.thucydi des. denps. j obboar d. requi renent s. Appl i cati on. ManageCat egori es. AddNewCat
t hucydi des. tests_story AddNewCat egory

scenari o "The adm ni strator adds a new category to the systent,

{
given "a new category needs to be added to the systent
when "the admi ni strator adds a new cat egory"
then "the system should confirmthat the category has been created"
and "the new category should be visible to job seekers"
}

scenari o "The adm ni strator adds a category with an existing code to the systent

{

given "the adm nistrator is on the categories |ist page"
when "the user adds a new category with an existing code"
then "an error nmessage shoul d be displ ayed"

}

Examinons cette histoire partie par partie. D’ abord, vous devez déclarer que vous utilisez Thucydides.
Vousfaites celaen utilisant le mot clef easyb:

usi ng "thucydi des"

Ceci va, entre autres choses, injecter I’ objet t hucydi des dans|e contexte de votre histoire de telle
sorte que vous pouvez configurer Thucydides pour exécuter votre histoire correctement.

Ensuite, vous devez dire a Thucydides quelle histoire vous étre en train de tester. Vous faites celaen
référencant |’ une des classes d’ histoire définies précédemment. C’ est ce que nous faisonsici:

i mport net.thucydi des. denps. j obboar d. requi renent s. Appl i cati on. ManageCat egori es. AddNewCat
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t hucydi des. tests_story AddNewCat egory

Lereste de |’ histoire easyb est juste une série de scénarios en attente easyb habituels. Pour le moment,
il 'y aaucune implémentation de telle sorte qu’ils apparai ssent en attente ("pending") dansles

rapports:

scenario "The adm ni strator adds a new category to the systent

{
given "a new category needs to be added to the systent
when "t he admini strator adds a new cat egory"
then "the system should confirmthat the category has been created"
and "the new category should be visible to job seekers"
}

scenario "The adm nistrator adds a category with an existing code to the systent

{
given "the adnministrator is on the categories |ist page"
when "t he user adds a new category with an existing code"
then "an error nmessage shoul d be di spl ayed"

}

Typiquement, vous déclarez de nombreuses histoires en attente, de préférence en collaboration avec
le propriétaire du produit ou les analystes métier au début d’ une itération. Ceci vous donne une bonne
idée de quelles histoires doivent étre implémentées dans une itération donnée ainsi qu’ uneidée de la
complexité relative de chaque histoire.

5.1.2. Implémenter des histoires easyb

L 'étape suivante consiste aimplémenter vos histoires. VVoyons une version implémentée du premier de
Ces scénarios:

usi ng "thucydi des"

i mport net.thucydi des. denps. j obboar d. r equi r enent s. Appl i cati on. ManageCat egori es. AddNewCat
i mport net.thucydi des. denps. j obboar d. st eps. Adm ni st rat or St eps
i mport net.thucydi des. denps. j obboar d. st eps. JobSeeker St eps

t hucydi des. uses_default base url "http://I ocal host: 9000"
t hucydi des. uses_st eps_from Adm ni str at or St eps

t hucydi des. uses_st eps_from JobSeeker St eps

t hucydi des. tests_story AddNewCat egory

def cl eanup_dat abase() {
adm ni strator. del etes_cat egory("Scal a Devel opers");

}
scenario "The adm nistrator adds a new category to the systent,
{ given "a new category needs to be added to the systent,
{ adm nistrator.logs in to adm n_page if first _time()
adm ni strator. opens_categories |ist()
&hen "the adnministrator adds a new cat egory",
{

adm ni strator. sel ects_add_cat egory()
adm ni st rat or. adds_new _cat egory("Scal a Devel opers", " SCALA")
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}

then "the system should confirmthat the category has been created"

{

adm ni strator. shoul d_see_confirmati on_nessage "The Category has been created”

}
and "the new category should be visible to job seekers",
{

j ob_seeker . opens_j obs_page()

j ob_seeker.shoul d_see_job_category "Scal a Devel opers"
}

}

De nouveau, décomposons ceci. Dans la premiére partie, nous importons les classes que nous avons
besoin d’ utiliser:
usi ng "thucydi des"

i mport net.thucydi des. denps. j obboar d. r equi r enent s. Appl i cati on. ManageCat egor i es. AddNewCat
i mport net.thucydi des. denps. j obboar d. st eps. Adni ni st rat or St eps
i mport net.thucydi des. denps. j obboar d. st eps. JobSeeker St eps

Ensuite, nous déclarons I’ URL de base par défaut a utiliser pour les tests. Comme |’ annotation
équivalente dans les tests JUnit, celle-ci est utilisée pour les tests exécutés depuis |’ IDE ou s aucune
URL de base n’ est définie en ligne de commande en utilisant |e paramétre webdr i ver . base. url .

t hucydi des. uses_default _base url "http://I ocal host: 9000"

Nous avons également besoin de déclarer les bibliotheques d'étapes de test que nous allons utiliser.
Nous le faisons en utilisant thucydides.uses steps from. Ceci vainjecter une variable d’ instance dans
le contexte easyb pour chaque bibliotheque d'étape déclarée. Si Ile nom de classe de la bibliotheque
d'étape finit en Seps (par exemple JobSeekerSteps), le nom de la variable serale nom de la classe
moins le suffixe Seps, converti en minuscules et sous-ligné (ex. "job_seeker"). Nous en apprendrons
davantage sur I’implémentation des bibliotheques d'étapes plus loin.

t hucydi des. uses_st eps_from Adm ni str at or St eps
t hucydi des. uses_st eps_from JobSeeker St eps
t hucydi des. tests_story AddNewCat egory

Enfin, nous implémentons |e scénario. Notez que, puisqu’il s agit de Groovy, nous pouvons déclarer
des méthodes d’ outillage pour faciliter 1a préparation et |e nettoyage de I’ environnement de test selon
les besoins:

def cl eanup_dat abase() {
admi ni strator. del etes_cat egory(" Scal a Devel opers");

}
Habituellement, I”implémentation invoque seulement des méthodes d'étape, commeillustréici:

scenario "The adm nistrator adds a new category to the systent,

{

given "a new category needs to be added to the systen,
{
adm nistrator.logs_ in to adm n_page if first tinme()
adm ni strator. opens_categories _|ist()

}

when "t he adm ni strator adds a new cat egory",

{

adm ni strator. sel ects_add_cat egory()
adm ni st rat or. adds_new _cat egory("Scal a Devel opers", " SCALA")
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}
then "the system should confirmthat the category has been created"
{
adm ni strator. shoul d_see_confirmati on_nessage "The Category has been created”
}
and "the new category should be visible to job seekers",
{
j ob_seeker . opens_j obs_page()
j ob_seeker.shoul d_see_job_category "Scal a Devel opers"
cl eanup_dat abase()
}

}

5.2. Définir de tests de haut niveau avec
Junit

Thucydides s integre facilement avec les tests JUnit 4 ordinaires en utilisant le lanceur de tests
ThucydidesRunner et quel ques annotations spécialisées. C’ est une des maniéres les plus ssimples
pour commencer avec Thucydides, et cela est trés bien adapté aux tests de non régression ou la
communication et les clarifications avec les différentes parties prenantes n’ est pas une exigence.

Voici un exemple de test web JUnit Thucydides:

@unW t h( Thucydi desRunner . cl ass)
@3t or y(User LookFor Jobs. cl ass)
public class LookForJobsStory {

@managed
public WebDri ver webdriver;

@vmanagedPages(defaul tUl = "http://| ocal host: 9000")
publ i c Pages pages;

@3t eps
publ i c JobSeeker St eps j ob_seeker

@est
public void user | ooks for jobs by key word() {
j ob_seeker . opens_j obs_page();
j ob_seeker. searches for_jobs using("Java");
j ob_seeker. shoul d_see nmessage("No jobs found.");

}
@est

public void when_no_mat chi ng_j ob_found _shoul d_di spl ay_error_nessage() {
j ob_seeker . opens_j obs_page();
j ob_seeker. searches for_jobs using("unknownJobCriteria");
j ob_seeker. shoul d_see nmessage("No jobs found.");

}

@endi ng @est
public void tags _shoul d _be displayed to help_the user find jobs() {}

@endi ng @est
public void the user can list _all _of the jobs for_a given_tag() {}
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@endi ng @est
public void the user_can_see the_ total nunber_ of jobs on_offer() {}

}

Examinons ceci section par section. La classe commence par I’ annotation @RunWith pour indiquer
gu’il s'agit d’un test Thucydides. Nous utilisons également |’ annotation @Story pour indiquer quelle
histoire utilisateur est testée (définie comme classe imbriquée des classes @Feature vues plus haut).
Ceci est utilisé pour générer des rapports globaux.

@unW t h( Thucydi desRunner . cl ass)
@5t or y(User LookFor Jobs. cl ass)
public class LookForJobsStory {

Ensuite arrivent deux annotations essentielles pour tous les tests web. Tout d abord, votre cas de test
abesoin d’un champ public Webdr i ver annoté avec @anaged. Ceci permet a Thucydides de prendre
soin pour vous de I’ ouverture et de lafermeture du pilote WebDriver et d' utiliser ce pilote dansles
pages et les étapes de test quand |es tests sont exécutés:

@managed
public WebDri ver webdriver;

L e second champ essentiel est une instance de la classe Pages, annotée avec @anagedPages. |l S agit
essentiellement d’ une fabrique de page que Thucydides utilise pour vous fournir des objets page
instanciés. L’ attribut def aul t Ur I vous permet de définir une URL autiliser al’ ouverture de vos
pages si aucune autre URL de base n’a été définie. Ceci est utile pour les tests dans |’ IDE:

@mnagedPages(defaul tUrl = "http://1 ocal host:9000")
publ i c Pages pages;

Notez que ces annotations ne sont nécessaires que pour lestests web. Si votre test Thucydides
n’ utilise pas de tests web, vous pouvez lesignorer en toute sérénité.

Pour des tests haut niveau de recette ou de non régression, ¢’ est une bonne habitude de définir les
tests de haut niveau comme une suite d'étapes de haut niveau. Celarendra vostests plus lisibles et
plus faciles a maintenir si vous déléguez les détails d’ implémentation de votre test (le "comment")

a des méthodes réutilisables d'étape. Nous verrons comment définir ces méthodes d'étape plus tard.
Cependant, vous devez au minimum définir la classe dans laquelle | es étapes seront définies, en
utilisant I’ annotation @Steps. Cette annotation demande a Thucydides d'étre al'écoute des appels de
méthodes de cet objet et (pour les tests web) d’injecter I'instance WebDriver et |afabrique de page
dans la classe Steps de telle sorte qu’ elles puissent étre utilisées dans les méthodes d'étapes.

@3t eps
publ i c JobSeeker St eps j ob_seeker;

5.2.1. Tests en attente

Lestests qui ne contiennent aucune étape sont considérés comme étant en attente (pending). Vous
pouvez également forcer une étape a étre ignorée (et signalée comme étant en attente) en utilisant

I” annotation @endi ng ou I’annotation @ gnor e. Noter que le sens est |égérement différent: @ gnor e
indique que vous avez temporairement suspendu I’ exécution d’ un test tandis que @endi ng signifie
gue le test a été spécifié mais pas encore implémenté. Ainsi, les deux tests suivants seront en attente:

@est

public void adm ni strator_adds_an_exi sting _conpany to the system) {}
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@endi ng @est
public void adm ni strator_adds_a conmpany_wi th_an_exi sting_code to_the systen() {
steps.login_to_adm n_page();
st eps. open_conpani es_list();
st eps. sel ect _add_conpany();
[/l More to cone

}

Un test sera également considéré comme étant en attente si au moins |’ une des étapes utilisées dans ce
test est en attente. Pour qu’ une étape soit en attente, elle doit étre annotée avec @endi ng.

hypotheses JUnit (assumptions)

Vous pouvez utiliser les hypotheses [http://junit.sourceforge.net/javadoc/org/junit/Assume.html] JUnit
dans vos tests ou vos méthodes d'étapes. L es étapes pour lesquelles les conditions sous hypothese
échouent sont marquées EN SUSPEND au lieu de ERREUR. L es étapes suivantes sont également
marquées comme étant EN SUSPEND.

@est

public void adm ni strator_adds_an_exi sting _conpany to the system() {}

@est
public void adm ni strator_adds_a conmpany with an_exi sting code to the systen{) {
steps.login_to _adm n_page();
st eps. open_conpani es_list();
st eps. sel ect _add_conpany() ;
/1l More to cone

}

@t ep

public void open_conpanies_list() {
Assume. assuneThat (user.role, is("admn"));
Conpani esLi st Page page = pages().get (Conpanyli st Page. cl ass) ;
String conpani eslist = page.get Conpani esLi st ();

Dans |’ exemple suivant, si I” hypothese dans |'étape open_conpani es_I i st échoue, celle-ci et toutes
les étapes suivantes seront marquées comme EN SUSPEND.

5.2.2. Exécuter des tests dans une unigue session
du navigateur

Normalement, Thucydides ouvre une session du navigateur pour chague test. Ceci permet de

S assurer plus facilement que chague test est isolé et indépendant. Cependant, parfois, il est utile
d'étre capable d’ exécuter des tests dans une méme session du navigateur, en particulier pour des
raisons de performance sur des écrans en lecture seule. Vous pouvez faire celaen utilisant I’ attribut
uniqueSession de | annotation @M anaged comme montré ci-dessous. Dans ce cas, |e navigateur va
S ouvrir au début du cas de test et ne se fermera pas tant que tous les tests n’ auront pas été exécutés.

@unW t h( Thucydi desRunner . cl ass)
public class OpenStati cDenmbPageSanpl e {
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@mnaged( uni queSessi on=t r ue)
public WebDriver webdriver;

@mnagedPages(defaul tUrl = "cl asspath:static-site/index. htm ")
publ i c Pages pages;

@5t eps
publ i c DenpSiteSteps steps;

@rest

@itle("The user opens the index page")

public void the user_opens_t he page() {
steps. shoul d_di splay("A visible title");

}

@rest

@itle("The user selects a val ue")

public void the user_selects_a value() {
steps. enter_val ues("Label 2", true);
st eps. shoul d_have_sel ect ed_val ue("2");

}

@rest
@itle("The user enters different val ues.")
public void the user_opens_anot her page() {
steps. enter_val ues("Label 3", true);
st eps. do_sonet hi ng() ;
st eps. shoul d_have_sel ect ed_val ue("3");

}

Si vous n’ avez pas besoin de la gestion de WebDriver dans vos tests, vous pouvez omettre les
annotations @anaged et @ages, par exemple:

@unW t h( Thucydi desRunner . cl ass)
@t ory(Appl i cati on. Backend. ProcessSal es. cl ass)
public class WrkWthBackendTest {

@3t eps
publ i c BackendSt eps backend;

@est

public void when processing a sal e transation() {
backend. accepts_a_sal e _transaction();
backend. shoul d_t he_updat e_nmai nfranme() ;

}

5.3. Ajouter des étiquettes aux cas de test

VOUS pouvez gjouter des étiquettes arbitraires a vos tests alafois pour JUnit et easyb. Les étiquettes
fournissent un contexte aux tests. Une étiquette comporte deux parties - unt ype et un nom Les
rapports Thucydides catégorisent |es tests en se basant sur les types d'étiquettes indiqués.

L es types d'étiquettes sont arbitraires et vous pouvez gjouter autant de types que vous le souhaitez. Par
défaut, un type d'étiquette st or y est automatiquement ajouté a chague test. Un exemple d'étiquettes
dans les rapports Thucydides figure dans ???
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Figureb5.2. Lestypesd'étiquettes appar aissent en haut. Chaquetype d'étiquette
affiche lesnoms d'étiquettes.

¥ thucydides
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FProof~OfConcept

Releases

Release-2

Stories
Search By Keyword

Tests

5.3.1. Ajouter des étiquettes aux tests JUnit

L es étiquettes sont gjoutées aux tests JUnit en utilisant I’ annotation @wv t hTag. Ce qui suit va gjouter
une étiquette de type epi ¢ avec le nom "Audit".

@\t hTag(type="epic", nanme="Audit")

Si aucun type n’est défini, on suppose que le type d'étiquette par défaut est f eat ur e. En d'autres
modes, les deux étiquettes suivantes sont équivalentes.

@\t hTag(type="feature", nanme="Definition-I|ookup")
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@\ t hTag( nanme="Defi ni ti on-| ookup")

@V t hTag posséde une syntaxe alternative plus concise utilisant un deux points pour séparer e type et
le nom de I'éiquette. Par exemple,

@\VthTag("epic:Audit")
ou,

@\VthTag("feature: Definition-lookup")

Plusieurs étiquettes peuvent étre gjoutées en utilisant |’ annotation @v t hTags ou sa cousine plus
courte - @V t hTagVal uesCf . Par exemple,

@Vt hTags (
{
@\t hTag( name="1 ookups", type="feature"),
@NVt hTag(nanme="rel ease-2", type="rel ease")
}

)

En utilisant @V t hTagVal uesCf , ce qui précede peut étre écrit de lafagon plus concise suivante :

@Vt hTagVal uesOf ({"1 ookups", "rel ease: rel ease-2"})

5.3.2. Ajouter des etiquettes aux tests easyb

Des étiquettes peuvent facilement étre ajoutées aux histoires easyb sous laforme
t hucydi des. t est s. <t ype>. Par exemple,

t hucydi des. tests.feature "history reports"”
t hucydi des. tests.epic "reporting"

t hucydi des. tests.epic "audit"
t hucydi des. tests.priority "high"

5.3.3. Filtrer les tests grace aux étiquettes dans
JuUnit

Vous pouvez filtrer lestests par étiquette lors de I’ exécution de Thucydides. Ceci peut étre réalisé en
indiquant en ligne de commande une seul e étiquette ou une liste d'étiquettes separées par des virgules.
Si elle(s) est(sont) fournie(s), seules les classes et/ou les méthodes ayant une étiquette présente dans la
liste seront exécutees.

Exemple:

nvn verify -Dtags="iteration:I1"

ou

nvn verify -Dtags="color:red,flavor:strawberry"
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5.4. Exéecuter Thucydides dans différents
navigateurs

Thucydides gere tous les pilotes WebDriver de navigateurs, i.e. Firefox, Internet Explorer et Chrome
ains que HTMLUnit. Par défaut, il utilisera Firefox. Cependant, vous pouvez passer outre cette option
en utilisant la propriété systémewebdri ver . dri ver . Pour |” utiliser en ligne de commandes, vous
pouvez procéder comme suit:

$ nmvn test -Dwebdriver.driver=iexplorer

Si vous ' utilisez pas Firefox par défaut, il vous sera utile de définir cette variable en tant que
propriété dans votre fichier Maven pom.xml, par exemple:

<properties>
<webdri ver.driver>i expl orer </ webdri ver.driver>
</ properties>

Cependant, pour que ceci fonctionne avec JUnit, vous devez passer cette propriété webdriver.driver a
JUnit. JUnit s exécute dans une VM dédiée et n’ aura donc pas connai ssance des propriétés systeme
définies dans e build Maven. Pour y remédier, vous devez |a passer explicitement a JUnit en utilisant
I’ option de configuration systemPropertyV ariables, par exemple:

<pl ugi n>
<gr oupl d>or g. apache. maven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>maven-surefire-plugin</artifactld>
<versi on>2. 7. 1</ ver si on>
<confi gurati on>
<syst enPr opertyVari abl es>
<webdri ver. driver>${webdriver.driver}</webdriver.driver>
</ syst enPropertyVari abl es>
</ confi guration>
</ pl ugi n>

5.4.1. Options Chrome

Thucydides gere la propriété systéme chr one. swi t ches pour définir des options pour le

pilote Chrome. Ceci vous permet d’indiquer des options chrome tres utilestelles que " - -
homepage=about : bl ank" ou "--no-first-run".Vouspouvez indiquer autant d’ options que vous
voulez en les séparant par des virgules, par exemple :

$mvn verify -Dchrone.sw tches="honepage=about : bl ank, --no-first-run"

5.5. Forcer l'utilisation d’un pilote
spécifique dans un cas de test ou dans un
test

L’ annotation @vanaged vous permet également d’indiquer e pilote que vous voulez utiliser pour
un cas de test particulier, vial’ attribut dr i ver . Les valeurs gérées actuellement sont "firefox",
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"iexplorer", "chrome" et "htmlunit”. L’ attribut dri ver vous permet de surcharger le pilote par défaut
du systéme pour des exigences spécifiques. Par exemple, le cas de test suivant s exécutera sous
Chrome, quelle que soit lavaleur de la propriété systemewebdr i ver. dri ver utilisée:

@unW t h( Thucydi desRunner . cl ass)
@t ory(Appl i cati on. Sear ch. Sear chByKeywor d. cl ass)
public class Sear chByFoodKeywor dSt oryTest {

@managed(uni queSessi on = true, driver="chronme")
public WebDri ver webdriver;

@managedPages(defaul tUl = "http://ww. googl e. co. nz")
publ i c Pages pages;

@t eps
publ i c EndUser St eps endUser;

@est
public void searching by keyword pears_shoul d display the corresponding article() {
endUser.is_the googl e hone_page();
endUser . ent ers(" pears");
endUser . starts_search();
endUser . shoul d_see_article with title_containing("Pear");

}

@est
@V thDriver("firefox")
public void searching by keyword pi neappl es_shoul d_di spl ay_the_corresponding _article
endUser.is_the googl e honme_page();
endUser . ent er s( " pi neappl es") ;
endUser . starts_search();
endUser . shoul d_see_article with title_ containing("Pi neappl e");

}
Avec easyb, vous pouvez utiliser ladirectiveuse_dri ver commeillustréici:
usi ng "thucydi des"

t hucydi des. uses_default base url "http://I ocal host: 9000"
t hucydi des. uses_driver chrone

scenario "The adm nistrator adds a new category to the systent,

{

given "a new category needs to be added to the systent,
{
adm nistrator.logs in to adm n_page if first time()
adm ni strator.opens_categories |ist()

}

when "t he adm ni strator adds a new cat egory",

{

adm ni strator. sel ects_add_cat egory()
adm ni st rat or. adds_new _cat egory("Scal a Devel opers", " SCALA")

}

then "the system should confirmthat the category has been created"

{

adm ni strator. shoul d see _confirmati on_nessage "The Category has been created"
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}
and "the new category should be visible to job seekers",
{

j ob_seeker . opens_j obs_page()

j ob_seeker.shoul d_see_job_category "Scal a Devel opers"
}

}

Avec JUnit, vous pouvez également utiliser |I’annotation @v t hDr i ver pour indiquer un pilote pour
un test individuel. Ceci surchargeraalafoisle pilote systéme et I attribut pilote de I’ annotation
@mnaged S'il y en a. Par exemple, le test suivant s exécutera toujours avec Firefox:

@est
@V thDriver("firefox")
public void searching by keyword pi neappl es_shoul d_di spl ay_the_correspondi ng _arti
endUser.is_the googl e hone_page();
endUser . ent er s( " pi neappl es") ;
endUser.starts_search();
endUser . shoul d_see_article with title_containing("Pi neappl e");
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Chapter 6. Ecrire des tests de recette avec
JBehave

Thucydides est une bibliotheque open source congue pour faciliter la définition, I’implémentation

et la génération de rapports pour les critéres de recette automatises. Jusqu'a maintenant, les tests
Thucydides ont é&é implémentés en utilisant JUnit ou easyb. Cependant, la version la plus récente
de Thucydides, laversion 0.9.x, vous permet désormais d'écrire vos critéres de recette en utilisant le
framework populaire JBehave.

6.1. JBehave et Thucydides

JBehave est un framework BDD open source initialement écrit par Dan North, I"inventeur du BDD.
Il est fortement intégré dans le monde JVM et largement utilisé par |es équipes de développement en
Java qui veulent implémenter les pratiques BDD dans leurs projets.

Avec JBehave, vous écrivez vos critéres de recette en écrivant des histoires utilisateur et des scénarios
en utilisant la notation BDD habituelle "étant "given-when-then" ("étant donné-quand-alors'), comme
montré dans I’ exemple suivant:

Scenari o: Rechercher par not clef et catégorie

Et ant donné Sally qui veut acheter des tinbres anciens pour son fils
Quand el |l e cherche des annonces dans |a catégorie 'Anciens' contenant 'tinbres'
Alors elle doit obtenir une liste d' annonces correspondant aux 'tinbres'

de | a catégorie 'Anci ens

Les scénarii comme celui-la vont dans des fichiers .story: un fichier histoire est congu pour contenir
toues les scénarii (critéres de recette) d’ une histoire utilisateur donnée. Un fichier d’ histoires

peut également contenir une section descriptive au début qui donne des informations de contexte
concernant les histoires testées:

De fagcon a trouver les élénents qui mintéressent plus vite

En tant qu' acheteur

Je veux pouvoir obtenir la |iste de toutes | es annonces
contenant un not clef donné dans |la description ou le titre

Scenari o: Rechercher par not clef et catégorie

Et ant donné Sally qui veut acheter des tinbres anciens pour son fils
Quand el |l e cherche des annonces dans |a catégorie 'Anciens' contenant 'tinbres'
Alors elle doit obtenir une liste d' annonces correspondant aux 'tinbres'

de | a catégorie 'Anci ens

Scénari o: Rechercher par not clef et localisation

Et ant donné Sally qui veut acheter un animal pour son fils

Quand el |l e cherche des annonces dans |a catégorie Ani maux de conpagni e
cont enant ani mal Nouvel [ e-Galle du Sud

Alors elle doit obtenir une |liste des annonces contenant |e not anim
provenant d'annonceurs de Nouvel le-Galle du Sud.
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Vous implémentez habituellement une histoire JBehave en utilisant des classes et des méthodes écrites
en Java, en Groovy ou en Scala. Vous implémentez les étapes de |’ histoire en utilisant des méthodes
annotées pour représenter les étapes des scénarii textuels, comme montré dans I’ exemple suivant:

public class SearchSteps {
@5 ven("Sally wants to buy a $gift for her son")
public void sally wants to buy a gift(String gift) {
/] test code
}

@hen("Wien she | ooks for ads in the $category category containing $keyword in $regi
public void | ooking for_an_ad(String category, String keyword, String region){

/1 nore test code
}

}

6.2. Travailler avec JBehave et Thucydides

Thucydides et JBehave fonctionnent bien ensembles. Thucydides utilise de simples conventions pour
débuter plus facilement dans I'écriture et I'implémentation d histoires JBehave et de rapports alafois
pour les éapes JBehave et Thucydides qui peuvent étre combinées de maniére totalement transparente
dans la méme classe ou placées dans des classes separées, selon ce que vous preférez.

Pour démarrer, vous aurez besoin d gjouter le plugin JBehave Thucydides a votre projet. Avec Maven,
ajoutez simplement les dépendances suivantes a votre fichier pom.xml:

<dependency>
<gr oupl d>net . t hucydi des</ gr oupl d>
<artifactld>thucydi des-core</artifactld>
<versi on>0. 9. 2</ ver si on>

</ dependency>

<dependency>
<gr oupl d>net . t hucydi des</ gr oupl d>
<artifactld>t hucydi des-j behave-pl ugi n</artifactld>
<versi on>0. 9. 0</ ver si on>

</ dependency>

De nouvelles versions sortent réguliérement, assurez-vous de contréler le dépbt central Maven (http://
search.maven.org) pour connaitre les derniers numéros de version pour chacune des dépendances.

6.3. Configurer votre projet et organiser la
structure de votre répertoire

JBehave est un outil hautement configurable. L’ inconvénient de ceci est que, d origine, JBehave
nécessite du code de lancement pour démarrer. Thucydides e de simplifier ce processus en
utilisant une approche convention plutdt que configuration qui réduit significativement le volume de
travail nécessaire pour démarrer avec vos tests de recette. En fait, vous pouvez vous en débarrasser
avec rien de plus qu’' un cas de test JUnit vide et une structure de répertoire judicieusement organisée
pour vos histoires JBehave.
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6.3.1. Le lanceur de test JUnit

L es tests JBehave sont exécutés via un lanceur JUnit. Ceci facilite |’ exécution des tests alafois depuis
un IDE ou comme une partie du processus de build. Tout ce dont vous avez besoin est d’ hériter de
ThucydidesJUnitStories, comme montréici:

package net.thucydi des. showcase. j behave;
i mport net.thucydi des. j behave. Thucydi desJUnit Stori es;

public class JBehaveTest Case extends Thucydi desJUnitStories {
publ i c JBehaveTest Case() {}

}

Quand vous lancez ce test, Thucydides valancer toutes les histoires JBehave qu’il trouve dans
I’ emplacement du répertoire par défaut. Par convention, il va chercher un répertoire stories dans votre
classpath, auss ‘ src/test/resources/stories’ est un bon endroit pour placer vos fichiers histoire.

6.3.2. Organiser vos exigences

Placer toutes vos histoires JBehave dans un seul répertoire n’ est pas tres adapté quand le projet
grandit; il est généralement mieux de les organiser dans une structure de répertoires qui les regroupe
selon une logique donnée. De plus, si vous structurez bien vos exigences, Thucydides sera capable de
fournir des rapports beaucoup plus significatifs concernant les résultats des tests.

Par défaut, Thucydides gére une convention simple basée sur les répertoires pour organiser

vos exigences. La structure standard utilise trois niveaux: capacités, fonctionnalités et histoires
(capabilities, features et stories). Une histoire est représentée par un fichier JBehave .story, aussi deux
niveaux de répertoires sous le répertoire stories feront |’ affaire. Un exemple de cette structure est
montreé ci-dessous:

+ src
+ test
+ resources
+ stories
+ grow_pot at oes [a capability]
+ grow_or gani c_pot at oes [a feature]

- plant_organi c_potatoes.story [a story]
- dig _up_organi c_pot at oes. story [anot her story]
+ grow_sweet _pot at oes [ anot her feature]

Si vous préférez une autre hiérarchie, vous pouvez utiliser la propriété systeme

t hucydi des. capabi | i ty.types pour surcharger la convention par défaut. Par exemple,

s vous préférez organiser vos exigences sous forme d’ une hiérarchie composée d'épopées,
de themes et d’ histoires (epics, themes et stories), vous pouvez donner ala propriété

t hucydi des. capabi |l i ty.types lavaeur epic,theme (le niveau story est représenté par le
fichier .story).

Quand vous démarrez un projet, vous aurez typiquement une bonne idée des capacités que vous
avez I'intention d’ implémenter, et probablement certaines des fonctionnalités principales. Si vous
enregistrez ssimplement vos fichiers .story dans la bonne structure de répertoires, les rapports
Thucydides refl étera ces exigences, méme si aucun test n’ a encore été spécifié pour elles. C'est un
excellent moyen pour garder une trace des progres du projet. Au début d’ une itération, les rapports
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montreront toutes les exigences aimplémenter, méme celles dont les tests N’ ont pas encore été définis
ou implémentés. Quand I’ itération avance, de plus en plus de critéres de recette seront implémentés,
jusgu'a ce que les criteres de recette soient définis et implémentés pour toutes les exigences qui ont
besoin d'étre dével oppées.

Figure6.1. Un projet Thucydides utilisant JBehave peut organiser leshistoires
dansune structure derépertoires appropriee

Vv [ 5thucydides-jbehave-showcase [thucydides-showcase-jbehave-webtests]
> .idea
v Src
v main
v [ 7java
net.thucydides.showcase.jbehave
v test
v 7java
Vv &7 net.thucydides.showcase.jbehave
steps
& % JBehaveTestCase
Vv 7 resources
Vv i stories
Vv |57 post_ads
post_item_for_sale
post_job_ad
post_personal_ad
post_real_estate_ad
=] narrative.txt
Vv |57 purchase_ad
organize_delivery
pay_for_ad
=] narrative.txt
Vv 5 view_ads
Vv 5 browse_ads
| narrative.txt
Vv i search_for_ads
=] narrative.txt
SearchingByKeyword.story
| narrative.txt

Une fonctionnalité optionnelle mais trés utile du format d’ histoire de JBehave est la section
descriptive qui peut étre placée au début d’ une histoire pour aider afournir certains éléments de
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contexte concernant I” histoire et les scénarii qu’ elle contient. Cette description apparaitra dans les
rapports Thucydides, pour aider a donner aux propriétaires du produit (product owner), aux testeurs
et aux autres membres de |'équipe plus d’information concernant le panorama et les motivations sous-
jacentes a chague histoire. Par exemple, si voustravaillez sur un site web de petites annonces, vous
pourriez vouloir que les utilisateurs puissent pouvoir chercher des annonces en utilisant des mots
clefs. Vous pourriez décrire cette fonctionnalité avec une description textuelle telle que celle-ci:

Story: Search for ads by keyword

In order to find the itenms | aminterested in faster

As a buyer

| want to be able to list all the ads with a particul ar keyword
in the description or title.

Cependant, pour rendre les rapports encore plus utiles, ¢’ est une bonne idée de non seulement
documenter les histoires mais aussi vos exigences de plus haut niveau. Avec Thucydides, vous pouvez
faire celaen plagant un fichier texte appel€ narrative.txt dans chacun de vos répertoires d’ exigences
gue vous voulez documenter (voir ci-dessous). Ces fichiers se conforment ala convention JBehave/
Cucumber d'écriture des descriptions, avec un titre facultatif sur la premiére ligne suivi par une
section descriptive commencant par le mot clef Narr at i ve: . Par exemple, pour une fonctionnalité de
recherche sur un site web de petites annonces, vous pourriez avoir une description contenant les lignes
suivantes:

Recherche d'une annonce en |igne

Narrative

De facon a augnenter |es ventes des articles publicitaires

En tant que vendeur

Je veux que |l es acheteurs potentiels puissent n'afficher que | es annonces pour
les articles qui peuvent |es intéresser

Quand vous lancez ces histoires (sans avoir implémenter un seul vrai test), vous obtenez un rapport
contenant un tas de tests en attente, mais, plus intéressant, une liste des exigences qui ont besoin
d'étre implémentées, méme S'il N’y a encore aucun test ou histoire associé a elles. Ceci facilitela
planification d' une itération: vous aurez initialement un ensemble d’ exigences avec seulement
guelques tests, mais lorsgue I’ itération avance, vous verrez typiquement les exigences se remplir avec
des critéres de recette en attente ou atteints au fur et a mesure que le travail avance.
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Figure 6.2. Vous pouvez voir les exigences que vous devez implémenter dansles
rapportsd’exigences

! thucydides

Home > Capabilities

Test Results Capabilities Features Stories History

2 tests: 0 passed, 2 pending , O failed

Capabilities

Show entries

Search: NG

[ ol o]  Capability ____-|Features ¢|Tests ¢|Pass ®|Fail ®|Pend ¢| _ Coverage ¢
Post ads

o As a seller 4 0 0 0 0 0%_

(&)

I want to be able to display things I want to sell online

Purchase ad

o o e 2 0 o o o 0%
I want to be able to purchase the item

View ads

As a buyer o

I want to be able to list all the ads with a particular keyword in2 2 0 0 2 0 /‘7_

the description or title.

Showing 1 to 3 of 3 entries

Les narrations au format asciidoc

L es narrations peuvent étre écrites en Asciidoc [http://www.methods.co.nz/asciidoc/] pour une
mise en forme plus riche. Positionnez la propriété narr ati ve. f or mat @asci i doc pour permettre a
Thucydides d' analyser |a narration au format asciidoc.

Par

exemple, lanarration suivante,

Item search

Nar
In
As

l

rati ve:

order to find the itens | aminterested in faster

a +buyer +
want to be able to list all

the ads with a particular keyword in the description or ti

sera affichée dans le rapport comme montré ci-dessous.

Figure 6.3. Narration avec un format asciidoc

Show entries

Search:

Q

s :

() 1tem search

In order to find the items I am interested in faster
As a buyer
I want to be able to list all the ads with a

particular keyword in the description or title.

1 2 2 0o o o 100% G
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6.3.3. Personnaliser le module d’exigences

Vous pouvez également facilement éendre la gestion des exigences de Thucydides de telle fagcon
gu’ elle s adapte a votre propre systeme. C’ est un processus en deux étapes. D’ abord, vous devez
€crire une implémentation de I’ interface Requi r ement sTagPr ovi der .

package com acne.tests

public class MyRequirenment sTagProvi der inpl enents Requirenent sTagProvi der {
@verride
publ i c List<Requirenment> get Requirements() {
/'l Retourne la liste conpl éte des exi gences di sponi bl es
/1 de votre systeéene

}
@verride
publ i c Opti onal <Requi r enent > get Par ent Requi r enment Of ( Test Qut cone t est Qut cone) {
/!l Retourne |'exigence, s'il y en a, associ e avec un
/] résultat de test spécifique
}
@verride

publ i c Set<Test Tag> get TagsFor ( Test Qut cone test Qut cone) {
/1l Retourne toutes |es exigences, et autres étiquettes,
/] associ ées avec un résultat de test spéficique

}

Ensuite, créez un fichier texte dans votre répertoire sr c/ mai n/ r esour ces/ META- | NF/ ser i ces appelé
net.thucydi des. core. statistics. service. TagProvi der et placez |le nom pleinement qualifié de
votre implémentation de RequirementsTagProvider.

6.3.4. Méta données d’histoire

Vous pouvez utiliser les étiquettes M eta de JBehave pour fournir des informations additionnelles a
Thucydides concernant le test. L’ annotation @driver vous permet d'indiquer quel pilote WebDriver
utiliser, par exemple.

Met a:
@iriver htm unit

Scenario: Un scénario qui utilise Selenium

Et ant donné que je suis sur |a page de test

Quand je saisis | e prénom <prenonp

Et que je saisis | e nom <nonp

Alors je dois voir <prenonk et <nonrdans |es chanps nons
Et je dois utiliser HTM.Unit

Exanpl es:

| prenom | noni

| Joe | Bl ow

| John | Doe |

Vous pouvez également utiliser I’ annotation @issue pour relier des scénarios avec des anomalies,
commeillustréici:
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Met a:
@ ssue MYPROJ-1, MYPRQI- 2

Scenari o: A scenario that works
Met a:

@ ssues MYPRQJ- 3, MYPRQJ- 4

@ ssue MYPRQJ-5

G ven | have an inpl emented JBehave scenario
And the scenari o wor ks

VWhen | run the scenario

Then | shoul d get a successful result

Vous pouvez également attribuer des étiquettes al’ histoire en tant que telle, ou a des scénarios
particuliers:

Met a:
@ag capability:a capability

Scenario: A scenario that works
Met a:
@ags domain:a domain, iteration: iteration 1

G ven | have an inpl enented JBehave scenario
And t he scenari o works

When | run the scenario

Then | should get a successful result

6.3.5. Implémenter les tests

Si vous voulez que vos tests fassent réellement quelque chose, vous aurez également besoin de classes
dans lesquelles vous placerez vos implémentations des étapes JBehave. Si vous les placez dans un
package dans ou sous le package de votre test principal JUnit, JBehave lestrouvera sans qu'’il soit
nécessaire d’ gjouter de configuration supplémentaire.

Thucydides ne fait pas de distinction entre les annotations de style JBehave @Given, @When et
@Then et les annotations de style Thucydides @Step: les deux apparaitront dans les rapports de tests.
Cependant, vous devez commencer avec les méthodes annotées avec @Given, @When et @Then

de facon a ce que JBehave puisse trouver les méthodes correctes a appeler pour vos histoires. Une
méthode annotée avec @Given, @When ou @Then peut appeler des méthodes Thucydides @Step ou
appeler des objets page directement (bien que le niveau d’ abstraction supplémentaire fourni par les
méthodes @Step tende arendre | es tests davantage réutilisables et maintenables pour des projets plus
importants).

Un exemple typique est montré ci-dessous. Dans cette implémentation de I’ un des scénarii que nous
avons vus plus haut, les étapes de haut niveau sont définies en utilisant des méthodes annotées avec
les annotations JBehave @Given, @When et @Then. Ces méthodes, a leur tour, utilisent des étapes
qui sont implémentées dans la classe BuyerSteps qui contient une série de méthodes Thucydides
@Step. L’ avantage d' utiliser cette approche a deux niveaux est gu’ €lle aide a maintenir un degré de
separation entre la définition de ce qui est fait dans un test et comment ¢’ est implémenté. Ceci tend a
rendre les tests plus faciles a comprendre et plus facile a maintenir.

public class SearchScenari oSteps {

@3t eps
Buyer St eps buyer;
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@5 ven("Sally wants to buy a $present for her son")
public void buyi ngAPresent (String present) {

buyer . opens_home_page() ;
}

@Wen("she | ooks for ads in the $category category containing $keyword in $regi on")
public void adSear chByCat egor yAndKeywor dl nARegi on(String category, String keyword, Str
buyer . chooses_regi on(regi on);
buyer . chooses_cat egory_and_keywor ds(cat egory, keyword);
buyer . performs_search();

}

@hen("she should obtain a |ist of $category ads containing the word $keyword from a
public void resultsForACat egor yAndKeywor dl nARegi on(String category, String keyword, St
buyer . shoul d_only see results with titles_contai ni ng( keyword);
buyer . shoul d_only_see results fromregion(region);
buyer . shoul d_only_see results_in_category(category);

}

L es étapes Thucydides peuvent étre trouvées dans la classe BuyerSteps. Cette classe utilise a son tour
des objets page pour interagir avec |’ application web réelle, commeillustréici:

public class Buyer St eps extends ScenarioSteps {

HonePage honePage;
Sear chResul t sPage sear chResul t sPage

publ i c Buyer St eps(Pages pages) {

super ( pages) ;

honePage = get Pages() . get (HonePage. cl ass) ;

sear chResul t sPage = get Pages() . get ( Sear chResul t sPage. cl ass) ;
}

@t ep

public void opens_hone_page() {
honePage. open() ;

}

@t ep

public void chooses region(String region) ({
honePage. chooseRegi on(r egi on) ;

}

@t ep

public void chooses category and keywords(String category, String keywords) ({
honePage. chooseCat egor yFr onDr opdown( cat egory) ;
honePage. ent er Keywor ds( keywor ds) ;

}

@t ep

public void perforns_search() {
honePage. per f or nSear ch() ;

}

@t ep
public void should only see results with titles containing(String title) {
sear chResul t sPage. al | Ti t| esShoul dCont ai n(title);
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}

L es objets pages sont similaires a ceux que vous trouveriez dans n’ importe quel projet Thucydides,
ainsi que dans la plupart des projets WebDriver. Un exemple figure ci-dessous:

@efaul tUl ("http://ww. newscl assi fi eds. com au")
public cl ass HonePage extends PageObject {

@achelLookup
@i ndBy(nane="adFi | ter. searchTer ni")
WebEl enent searchTerm

@achelLookup
@i ndBy(css=". keywords button")
WebEl enent search

publ i c HomePage(WebDriver driver) ({
super (driver);

}

public void chooseRegi on(String region) {
findBy("#l ocation-select .arrow').then().click();
wai t For (500) . m | | i seconds();
findBy("//ul [ @l ass='dropdown-nenu']//a[.="" + region + "']").then().click();

}

public void chooseCat egor yFr onDr opdown(Stri ng category) {
getDriver().navigate().refresh();
fi ndBy("#category-select”).then(".arrow').then().click();

findBy("//span[ @d="category-select']//a[contains(.,'" + category + "')]").then(

}

public void enterKeywords(String keywords) {
el ement (searchTern).type( keywords);

}

public void perforntearch() {
el ement (search).click();

}
}

Quand ces tests sont exécutés, les étapes JBehave |es combinent avec les étapes Thucydides pour créer
un rapport descriptif pour les résultats des tests:
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Figure 6.4. Vous pouvez voir les exigences que vous devez implémenter dansle
rapport d’exigences

! thucydides

Home > Searching by keyword and location

A A EETIC Requirements  Capabilities  Features  Stories  History

. . 94.29
@ Searching by keyword and location seconds
Story: Searching By Keyword
As a buyer
I want to be able to list all the ads with a particular keyword in the description or titfe.

Searching by keyword (story) Search for ads (feature) View ads (capability)
Steps Screenshot Outcome Duration
@ Given Sally wants to buy a {puppy} for her son SUCCESS 35.62
seconds
' 10.92
> -Ha
&) Opens home page j SUCCESS saiey
When she looks for ads in the {Pets & Animals} category 56.55
© S| : SUCCESS
containing {puppy?} in {New South Wales} seconds
' " 12.46
&J Chooses region: New South Wales E SUCCESS
- seconds
= Chooses category and keywords: g 14.52
)
U Pets & Animals, puppy - e seconds
@ Performs search g SUCCESS ZEHE
- seconds
Then she should obtain a list of {Pets & Animals} ads 511
@ containing the word {puppy} from advertisers in {New South SUCCESS '
seconds
Wales}
@ Should only see results with titles containing: puppy — | SUCCESS 0.57 seconds
e}
@ Should only see results from region: New South Wales =l SUCCESS 0.5 seconds
e}
@ Should only see results in category: Pets & Animals =l SUCCESS 0.52 seconds
e}

6.4. Archétype Maven JBehave

Un archétype jBehave est disponible pour vous aider a démarrer un nouveau projet. Comme

d  habitude, vous pouvez exécuter mvn archetype:generate depuis laligne de commande puis choisir
I’ archétype net.thucydides.thucydides-jbehave-archetype dans la liste des archétypes proposés. Ou
bien, vous pouvez utiliser votre IDE favori pour générer un nouveau projet Maven en utilisant un
archétype.

Cette archétype crée une structure de répertoires du projet semblable a celle montréeici :

+ main
+ java
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+ Sanpl eJBehave
+ pages
- DictionaryPage. java
+ steps
- EndUser St eps. j ava
+ test
+ java
+ Sanpl eJBehave
+ j behave
- AcceptanceTest Suite.java
- DefinitionSteps.java
+ resources
+ Sanpl eJBehave
+ stories
+ consult_dictionary
- LookupADefinition.story

6.5. Exécuter tous les tests dans une
seule fenétre du navigateur

Tous les tests web peuvent étre exécutés dans une seule fenétre du navigateur en configurant
la propriété systéme thucydides.use.unique.browser ou via programmation en utilisant
runThucydides().inASingleSession() dans le lanceur JUnit.

package net.thucydi des. showcase. j behave;
i mport net.thucydi des. j behave. Thucydi desJUnit Stori es;
public class JBehaveTest Case extends Thucydi desJUnitStories {

publ i c JBehaveTest Case() {
runThucydi des() . i nASi ngl eSessi on() ;
}
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d'étapes

une fois que vous avez défini les étapes dont vous avez besoin pour décrire vos tests haut niveau,
vous devez lesimplémenter. Dans un test web automatisé, les étapes de test représentent le niveau

d’ abstraction situé entre vos objets pages (qui sont congues en terme d’ actions que vous executez sur
une page donnée) et les histoires de plus haut niveau (suites d’ actions davantage orientées métier qui
illustrent comment une histoire utilisateur donnée a été implémentée). L es étapes peuvent contenir

d’ autres étapes et sont incluses dans les rapports Thucydides. A chagque fois qu’ une étape est exécutée,
une capture d'écran est enregistrée et affichée dans le rapport.

7.1. Créer des bibliotheques d'étapes

L es étapes de test sont des méthodes Java classi ques annotées avec @t ep. Vous rangez les étapes et
les groupes d'étapes dans des bibliotheques d'étapes. Une bibliothéque d'étapes n’ est qu’ une classe
Java classique. Si vous exécutez des tests web, votre bibliotheque d'étapes devra soit posséder une
variable membre Pages soit, plus simplement, hériter de la classe Scenari oSt eps, par exemple:

public class JobSeeker St eps extends Scenari oSt eps {
publ i c JobSeeker St eps(Pages pages) {

super ( pages) ;
}

@t ep

public void opens_jobs page() {
Fi ndAJobPage page = get Pages(). get (Fi ndAJobPage. cl ass) ;
page. open() ;

}

@t ep

public void searches for jobs using(String keywords) {
Fi ndAJobPage page = get Pages(). get (Fi ndAJobPage. cl ass) ;
page. | ook _for _jobs w th_keywords(keywords);

}

Notez que les méthodes d'étapes peuvent attendre des parametres. Ces parameétres passés ala méthode
d'étape seront enregistrés et apparaitront dans les rapports Thucydides, ce qui en fait une excellente
technique pour rendre vos tests davantage maintenables et modulaires.

L es étapes peuvent également appeler d autres étapes, ce qui est trés utile pour des scénarios de tests
plus compligués. Le résultat serala sorte de structure imbriguée que vous pouvez voir dans Figure 2.1,
“Un rapport de test généré par Thucydides’.
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Si vous travaillez avec des tests web WebDriver, vous connaissez le concept de Page Objects ou
Objets Page. L es objets Page sont une maniere de masquer les détails d’ implémentation d’ une page
web al’intérieur d’ une classe en N’ exposant que les méthodes orientées métier en rapport avec cette
page. C’ est une excellente facon de rendre les tests web davantage maintenables.

Avec Thucydides, les objets page sont des objets page WebDriver habituels ala condition qu’ils
possedent un constructeur qui prenne un parametre WebDriver. Toutefois, e Pageoj ect de
Thucydides fournit un certain nombre de méthodes utilitaires qui rendent plus commode I’ utilisation
des objets page, ¢’ est pourquoi un objet page Thucydides hérite généralement de cette classe.

Voici un exemple simple:

@efaul tUl ("http://1 ocal host: 9000/ sonepage")
public class Fi ndAJobPage extends Page(bject ({

WebEl enment keywor ds;
WebEl enent sear chButton

publ i ¢ Fi ndAJobPage(WebDri ver driver) {
super (driver);
}

public void | ook for_ jobs wth keywords(String val ues) ({
t ypel nt o( keywor ds, val ues);
searchButton. click();

}

public List<String> getJobTabs() {
Li st <WebEl enment > tabs = getDriver().findEl ements(By.xpath("//div[@d="tabs']//a"
return extract (tabs, on(WebEl ement. cl ass). get Text());

}

Laméthodet ypel nf o est un raccourci qui se contente d’ effacer un champ et d’'y entrer le texte
indiqué. Si vous préférez un style davantage orienté API, vous pouvez également faire quelque chose
comme ¢a:

@efaul tUl ("http://1 ocal host: 9000/ sonepage")
public class Fi ndAJobPage extends Page(bject ({
WebEl ement keywor dsFi el d;
WebEl ement sear chButton

publ i ¢ Fi ndAJobPage(WebDriver driver) {
super (driver);
}

public void | ook for jobs wth keywords(String val ues) {
**ent er (val ues) . i nt o( keywor dsFi el d) ; **
searchButton. click();

}

public List<String> getJobTabs() {
Li st <WebEl enent > tabs = getDriver().findEl ements(By.xpath("//div[@d="tabs'].
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return extract (tabs, on(WebEl ement. cl ass). get Text());

}

Vous pouvez méme utiliser un style encore plus fluide pour exprimer les étapes d’implémentation en
utilisant des méthodestellesquefi nd, fi ndBy €t t hen.

Par exemple, vous pouvez utiliser les finders "By" webdriver avec les sélecteurs d'éément name, id
ou css ou les sélecteurs xpath comme ceci:

page. fi nd(By. nane("denmn")) .t hen(By. name("speci al Fi el d*)) . get Val ue() ;
page. fi nd(By. cssSel ector (".fo00")).get Val ue();

page. find(By. xpath("//th")).get Val ue();

Vous pouvez méme utiliser laméthodef i ndBy et passer directement le sélecteur css ou xpath. Par
exemple,

page. fi ndBy("#denp") .t hen("#speci al Fi el d").getVal ue(); //css sel ectors

page. fi ndBy("//div[ @d="dataTable']"). get Val ue(); //xpath sel ector

8.1. Utiliser des pages dans une
bibliotheque d'étapes
Lorsque vous avez besoin d’ utiliser un objet page dans |’ une de vos étapes, vous vous contentez d’ en
demander une alafabrique Page (Page factory) qui vous le fournira, par exemple:

Fi ndAJobPage page = get Pages() . get (Fi ndAJobPage. cl ass) ;

Si vous voulez étre sOr que vous étes sur |a bonne page, vous pouvez utiliser la méthode

cur rent PageAt () . Celle-ci va chercher dans la classe Page Object toutes les annotations @t
présentes et, S'il y en a, vérifieraque I’ URL actuelle correspond au motif d' URL indiqué dans

I” annotation. Par exemple, lorsque vous I’ appelez en utilisant cur r ent PageAt () , I objet page suivant
vavérifier quel’ URL actuelle est précisément http://www.apache.org.

@\t ("http://ww. apache. or g")
public class ApacheHonePage extends Page(bject ({

}

L’annotation @\t gere également lesjokers et les expressions rationnelles. L’ objet page suivant
correspondra a tout sous-domaine Apache:

@\ ("http://.*.apache.org")
public class AnyApachePage extends PageObj ect {

}

Toutefois, dans le cas général, vous serez davantage intéressé par ce qui vient aprés le nom d’ héte.
Vous pouvez utiliser le mot clef spécial #HOST pour que tout nom de serveur convienne. C’ est
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pour cette raison que |’ objet page suivant correspondra alafois a http://local host:8080/app/action/
login.form et a http://staging.acme.com/app/action/login.form. Les parameétres seront également
ignorés, donc http://staging.acme.com/app/action/l ogin.form?username=toto& password=0z
correspondra également.

@At (url s={"#HOST/ app/ acti on/ | ogi n. form'})
public class Logi nPage extends Page(bject {

}

8.2. Ouvrir une page

Un objet page est habituellement concu pour fonctionner avec une page web donnée. Quand la
méthode open() est invoquée, le navigateur vas ouvrir sur I’URL par défaut de la page.

L’ annotation @ef aul t Url indique I’URL gue ce test doit utiliser quand il est exécuté de maniére
isolée (par exemple depuis votre IDE). Généralement, cependant, la partie hte de I’ URL par
défaut seraremplacée par la propriété webdri ver . base. url ce qui vous permet de définir I’ URL
de base pour tous vos tests et de faciliter I’ exécution de vos tests sur différents environnements,
simplement en changeant cette valeur de propriété. Par exemple, dans la classe de test ci-dessus,
définir webdri ver . base. ur| ahttps://staging.mycompany.com fera que la page s ouvriraal’ URL
https://staging.mycompany.convsomepage.

Vous pouvez également définir des URL nommées qui peuvent étre utilisées pour ouvrir la page web,
assorties facultativement de paramétres. Par exemple, dans le code suivant, nous définissons une URL
nommee open.issue qui accepte un unique parametre:

@efaul tUl ("http://jira. myconpany. org")
@\amedUr | s(

@NanmedUr | (nane = "open.issue", url = "http://jira. myconpany.org/issues/{1}")
}

public class Jiral ssuePage extends PageObject {
}

Vous pouvez alors ouvrir cette page sur I’ URL http://jiramycompany.org/issues/| SSUE-1 comme
illustréici:

page. open("open.issue", wthParameters("lSSUE-1"));

Vous pouvez également omettre totalement I’ URL de base dans la définition de I’ URL nommée en
Vous reposant sur les valeurs par défaut:

@efaultUl ("http://jira. myconpany.org")
@\amedUr | s(
{

}
)

public class Jiral ssuePage extends PageOhject {

@\anmedUr | (nane = "open.issue", url = "/issues/{1}")
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}

Et naturellement, vous pouvez faire des définitions multiples:

@NanmedUr | s(
{
@lamedUr | (nanme = "open.issue", url = "/issues/{1}"),
@lamedUr | (name = "cl ose.issue", url = "/issues/close/{1}")

}
)

Vous ne devriez jamais essayer d’ implémenter |la méthode open() vous-méme. En fait, elle est final.
Si vous avez besoin gque votre page fasse quel que chose au chargement, comme attendre |’ apparition
d’un éément dynamique, vous pouvez utiliser |’ annotation @WhenPageOpens. L es méthodes de
PageObject dotées de cette annotation seront appel ées (dans un ordre quelconque) apres que I’ URL
aura été ouverte. Dans cette exemple, la méthode open() nerendra pas lamain tant que I'élément web
dataSection ne serapas visible:

@efaultUl ("http://1 ocal host:8080/client/list")
public class CientlList extends PageObject {

@i ndBy(i d="dat a- secti on");
WebEl enent dat aSecti on;

@henPageOpens
public void waitUntil Titl eAppears() {
el ement (dat aSection).waitUntil Visible();

}
}

8.3. Travailler avec des éléments web

Important

Laméthode element() décrite ci-aprés n’ est désormais plus nécessaire. Voir la section Fagade
d'éément web pour les détails.

8.3.1. Vérifier si des éléments sont visibles

Laméthode element de la classe PageObject offre une API souple et commode pour interagir avec les
éléments web en fournissant certai nes fonctionnalités additionnelles fréquemment utilisées qui ne sont
pas fournies nativement par I’ APl WebDriver. Par exemple, vous pouvez vérifier qu’ un élément est
visible commeillustréici:

public class Fi ndAJobPage extends Page(bject ({
WebEl ement sear chButt on;

publ i ¢ bool ean searchButtonl sVisible() {
return el enent (searchButton).isVisible();
}
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Si le bouton n’ est pas présent al'écran, le test va attendre un petit moment au cas ou il apparaitrait
du fait de quelque magie Ajax. Si vous ne souhaitez pas que le test se comporte de cette fagon, vous
pouvez utiliser la version plus rapide:

publ i ¢ bool ean searchButtonl sVisi bl eNow() {
return el enent (searchButton).isCurrentlyVisible();

}

Vous pouvez transformer ceci en affirmation en utilisant ala place la méthode shoul dBeVi si bl e() :

public voi d checkThat Sear chButtonl sVi si bl e() {
el enent (sear chBut t on) . shoul dBeVi si bl e() ;

}

Laméthode lancera une erreur d’ affirmation si le bouton de recherche n’ est pas visible pour
I’ utilisateur final.

Si vous n'étes pas satisfait d’ exposer e fait que votre page possede un bouton de recherche dans
vos méthodes d'étape, vous pouvez rendre les choses encore plus simples en gjoutant une méthode
accesseur qui renvoie une WebElementFacade, comme illustréici:

publ i c WebEl enent Facade searchButton() ({
return el enent (searchButton);
}

V os étapes contiendront alors du code tel que ce qui suit:

sear chPage. sear chButt on() . shoul dBeVi si bl e() ;

8.3.2. Vérifier si des éléments sont actives

Vous pouvez également vérifier si un élément est activé ou non:

el ement (sear chButt on). i sEnabl ed() el ement (searchButton). shoul dBeEnabl ed()

Il existe également |es méthodes négatives correspondantes:

el ement (sear chBut t on) . shoul dNot BeVi si bl e() ;
el enment (sear chBut t on). shoul dNot BeCurrent | yVi si bl e();
el ement (sear chBut t on) . shoul dNot BeEnabl ed()

Vous pouvez également controler des éléments qui sont présents sur la page mais qui ne sont pas
visibles, par exemple:

el ement (searchButton).isPresent();

el ement (sear chBut t on). i sNot Present () ;

el ement (sear chBut t on) . shoul dBePr esent () ;
el ement (sear chBut t on) . shoul dNot BePr esent () ;

8.3.3. Manipuler des listes déroulantes

Il existe également des méthodes d’ aide pour les listes déroulantes. Supposons que vous avez laliste
déroulante suivante sur votre page:

<sel ect id="col or">
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<option val ue="red" >Red</ opti on>

<opti on val ue="Dbl ue">Bl ue</ opti on>

<option val ue="green">G een</ opti on>
</ sel ect >

V ous pouvez écrire un objet page pour manipuler cette liste déroulante comme suit:
public class Fi ndAJobPage extends Page(bject ({

@i ndBy(i d="col or")
WebEl ement col or Dr opdown;

publ i c sel ect Dr opdownVal ues() {
el ement (col or Dr opdown) . sel ect ByVi si bl eText ("Bl ue") ;
assert That (el enent (col or Dr opdown) . get Sel ect edVi si bl eText Val ue(), is("Blue")):

el ement (col or Dr opdown) . sel ect ByVal ue(" bl ue") ;
assert That (el ement (col or Dr opdown) . get Sel ect edVal ue(), is("blue"));

page. el ement ( col or Dr opdown) . sel ect Byl ndex( 2) ;
assert That (el ement (col or Dr opdown) . get Sel ect edVal ue(), is("green"));

}

8.3.4. Vérifier le focus

Vous pouvez savoir si un champ donné a le focus comme suit:

el ement (first Nane). hasFocus()

Vous pouvez également attendre que des éléments apparai ssent, disparaissent, deviennent actifs ou
inactifs:

el enent (button).waitUntil Enabl ed()
el enent (button).waitUntil Di sabl ed()

ou

el ement (field).waitUntil Visible()
el ement (button).waitUntil Not Vi si bl e()

8.3.5. Utiliser directement des variables
WebElementFacade

Au lieu de déclarer des variables WebElement dans les objets pages puis d appeler element() ou $()
pour les encapsuler dans des WebElementFacades, vous pouvez désormais déclarer directement des
variables WebElementFacade dans |es objets pages. Ceci rendrale code de I’ objet page plus lisible.

Ainsi, au lieu d'écrire,

public class Fi ndAJobPage extends Page(bject ({
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WbEl enent sear chButton

publ i c bool ean searchButtonl sVisible() {
return el enent (searchButton).isVisible();

}

! Ce

VOUS pouvez écrire,

public class Fi ndAJobPage extends Page(bject ({
WbEl ement Facade searchButton

publ i c bool ean searchButtonl sVisible() {
return searchButton.isVisible();

}
_

8.3.6. Utiliser des sélecteurs XPath et CSS

Un autre moyen d’ accéder a des é éments web consiste a utiliser une expression XPath ou CSS. Vous
pouvez utiliser laméthode el ement avec une expression X Path pour faire cela plus facilement. Par
exemple, imaginez que votre application web nécessite de cliquer sur un éément de liste contenant un
code postal donné. Une fagon de faire serait la suivante:

WebEl enment sel ect edSuburb = getDriver().findEl enent (By.xpath("//li/a[contains(.,'" + posi
sel ect edSuburb. cli ck();

Cependant, il est plus ssmple de faire comme ceci:

el enent (By. xpath("//li/a[contains(.,'" + postcode + "')]")).click();

8.4. Travailler avec des pages
asynchrones

L es pages asynchrones sont celles dont les champs ou les données ne sont pas tous affichés quand

la page est chargée. Parfois, vous devez attendre que certains é éments apparai ssent ou disparai ssent
pour lancer vostests. Thucydides fournit certaines méthodes pratiques dans la classe PageObject pour
faciliter la gestion de tels scénarios. Elles sont principalement concues pour étre utilisées dans les
méthodes métier de vos objets page, mais dans les exemples, nous les utiliserons par appel externe sur
un PageObject pour la clarté de la démonstration.

8.4.1. Vérifier si un élément est visible

Pour WebDriver, il existe une distinction entre le fait qu’ un élément soit présent al'écran (i.e. dansle
code source HTML) et qu'il soit rendu (i.e. visible pour I’ utilisateur). VV ous pouvez également avoir
besoin de savoir si un élément est visible al'écran . Vous pouvez le faire de deux fagons. La premiere
possibilité est d’ utiliser laméthode isElementVisible qui renvoie une valeur booléenne indiquant si
I'élément est rendu (visible pour I’ utilisateur) ou pas:
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assert That (i ndexPage. i sEl ement Vi si bl e(By. xpath("//h2[.="A visible title']")), is(true));

ou

assert That (i ndexPage. i SEl enent Vi si bl e(By. xpath("//h2[.="An invisible title']")), is(fals
La seconde possibilité est de décider activement que I'éément doit étre visible:

i ndexPage. shoul dBeVi si bl e(By. xpath("//h2[.="An invisible title']");

Si I'élément n’ apparait pas immediatement, vous pouvez attendre qu’il apparaisse:

i ndexPage. wai t For Render edEl enent s(By. xpath("//h2[.="A title that is not inrediately visil|

Une alternative ala syntaxe précédente consiste a utiliser |la méthode plus souple wai t For qui prend
un sélecteur CSS ou X Path comme paramétre:

i ndexPage. wai t For (" #popup"); //sél ecteur CSS

i ndexPage. wait For ("//h2[.="A title that is not imediately visible ]"); //xpath sel ector

Si vous voulez simplement vérifier si un élément est présent bien que pas forcément visible, vous
pouvez utiliser wai t For Render edEl enent sToBePr esent :

i ndexPage. wai t For Render edEl enent sToBePresent (By. xpath("//h2[.="A title that is not imed

ou sa variante plus expressive, wai t For PresenceOf qui prend un sélecteur CSS ou X Path comme
paramétre:

i ndexPage. wai t For PresenceCf (" #popup"); //CSS

i ndexPage. wai t For PresenceC ("//h2[.="Atitle that is not imediately visible']"); //XPat!

Vous pouvez également attendre qu’ un éément disparaisse en utilisant
wai t For Render edEl enent sToDi sappear OUwai t For Absencef

i ndexPage. wai t For Render edEl enent sToDi sappear (By. xpath("//h2[.="A title that will soon di:
i ndexPage. wai t For AbsenceO (" #popup”) ;

i ndexPage. wai t For AbsenceOf ("//h2[.="A title that will soon disappear']");

Pour simplifier, vous pouvez également utiliser les méthodes wai t For Text ToAppear €t
wai t For Text ToDi sappear :

i ndexPage. wai t For Text ToDi sappear ("A visible bit of text");

S'il y aplusieurs textes différents qui peuvent apparaitre, vous pouvez utiliser
wai t For AnyText ToAppear OUwai t For Al | Text ToAppear :

i ndexPage. wai t For Any Text ToAppear ("t his ni ght appear”,"or this", "or even this");

Si vous devez attendre qu’ un élément parmi plusieurs possibles apparaisse, vous pouvez égal ement
utiliser laméthode wai t For AnyRender edEl erment Of :

i ndexPage. wai t For AnyRender edEl enent Of (By.id("color"), By.id("taste"), By.id("sound"));
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8.5. Exécuter du Javascript

Il'y ades situations dans lesquelles vous pourriez trouver utile d’ exécuter un peu de Javascript
directement dans le navigateur pour que le travail soit fait. Vous pouvez utiliser la méthode

eval uat eJavascri pt () delaclasse Pagebj ect pour faire cela. Par exemple, vous pourriez avoir
besoin de calculer une expression et d' utiliser le résultat dans vos tests. La commande suivante va
évaluer letitre du document et le renvoyer au code Java appel ant:

String result = (String) eval uateJavascript(“"return docunment.title");

Alternativement, vous pourriez simplement vouloir exécuter une commande Javascript |ocalement
dans le navigateur. Dans e code suivant, par exemple, nous positionnons le focus sur le champ de
saisie firsthame:

eval uat eJavascri pt ("docunent . get El enent Byl d(' fi rstnanme').focus()");
Et, s vous étes familier avec JQuery, vous pouvez également faire appel aux expressions JQuery:

eval uat eJavascript ("$(' #firstnane').focus()");

Ceci est souvent une stratégie utile si vous avez besoin de déclencher des événements tels que des
survols de souris qui ne sont actuellement pas gérés par I’ APl WebDriver.

8.6. Envol de fichiers

Envoyer desfichiers est facile. Lesfichiers a envoyer peuvent soit étre placés dans un emplacement
codé en dur (pas bien) ou enregistrés dans le chemin d’ accés (mieux). Voici un exemple simple:

public cl ass NewConpanyPage extends Page(bject ({

@i ndBy(i d="obj ect | ogo")
WebEl enent | ogoFi el d;

publ i c NewConpanyPage(WebDriver driver) {
super (driver);
}

public void | oadLogoFron(String filenanme) {
upl oad(fil enane).to(l ogoFi el d);
}
}

8.7. Utiliser des expressions de
correspondance souples

Quand on écrit des tests de recette, on est souvent amené a exprimer des attentes relatives a des objets
du domaine ou a des ensembles d’ objets du domaine. Par exemple, si vous testez une fonctionnalité
de recherche multi-critéres, vous voulez savoir si I’ application trouve les enregistrements que vous
attendez. VVous pourriez étre capable de faire cela d’ une maniere tres précise (par exemple en sachant
exactement les valeurs des champs que vous attendez) ou bien vous pourriez vouloir rendre vos tests
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davantage flexibles en exprimant les plages de valeurs qui seraient acceptables. Thucydides fournit
guelques fonctionnalités qui facilitent I'écriture des tests de recette dans ce type de cas.

Dans le reste de cette section, nous étudierons quel ques exemples basés sur des tests du site de
recherche Maven Central (voir Figure 8.1, “La page des résultats de la page de recherche de Maven
Central”). Ce site vous permet de rechercher des artefacts Maven dans le dépdt Maven et de consulter
les détails d’ un artefact donné.

Figure 8.1. La page desrésultats de la page de recherche de Maven Central

&

(\_/) Opens the search page ' SUCCESS 0 ms

(&) searches for: Thucydides ' SUCCESS 0 ms

M ISh(_JuIId Seg.a.rt:'.ﬁads where: {Artifactld is 'thucydides',Groupld is E=HY SUCCESS olne
net.thucydides'}

Nous allons utiliser quelques tests imaginaires de non régression pour ce site afin d'illustrer comment
les comparateurs (matchers) de Thucydides peuvent étre utilisés pour écrire des tests plus expressifs.
Le premier scénario que nous allons envisager consiste a simplement chercher un artefact par son nom
et a s assurer que seuls les artefacts correspondant & ce nom apparaissent dans la liste des résultats.
Nous pourrions énoncer informellement ce critére de validation de la maniére suivante:

« Etant donné que le développeur est sur la page de recherche
 Et quele développeur cherche I’ artefact appelé Thucydides

 Alorsle développeur doit voir au moins 16 artefacts Thucydides, chacun doté d’ un unique Id
d artefact

Avec JUnit, un test Thucydides correspondant a ce scénario pourrait ressembler a celui-ci:

i mport static net.thucydi des. core. mat chers. BeanMat chers.t he count;
i mport static net.thucydi des. core. mat chers. BeanMat chers. each

i mport static net.thucydi des. core. mat chers. BeanMat chers. t he;

i mport static org. hantrest. Mat chers. gr eat er ThanOr Equal To;

i mport static org. hancrest. Matchers.is;

i mport static org. hancrest. Matchers. startsWt h;

@unW t h( Thucydi desRunner . cl ass)
public class WhenSearchi ngForArtifacts {

@managed
WebDri ver driver;

@managedPages(defaul tUl = "http://search. maven. org")
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publ i c Pages pages;

@5t eps
publ i c Devel oper St eps devel oper

@rest
public void should find_ the right_nunber of artifacts() {
devel oper. opens_t he_search_page();
devel oper. searches_for (" Thucydi des");
devel oper . shoul d_see_artifacts_where(the("Goupld", startsWth("net.thucydi des")
each("Artifactld").isDfferent(),
t he_count (i s(great er ThanOr Equal To(16))));

}

Voyons comment e test est implémenté dans cette classe. Le test
shoul d_find_the_right_nunmber _of _artifacts() peutéreexplicité comme suit:

1. Quand nous ouvrons |la page de recherche
2. Et que nous cherchons I’ artefact contenant le mot Thucydides

3. Alors nous devrions voir une liste d’ artefacts pour lesquels chaque Group ID commence par
"net.thucydides’, chague Artifact ID est unique et gqu’il y aau moins 16 entrées de ce type
d affichées.

L’ implémentation de ces étapes est illustréeici:

i mport static net.thucydi des. core. mat chers. BeanMat cher Asserts. shoul dvat ch
public class Devel oper St eps extends Scenari oSt eps {

publ i c Devel oper St eps(Pages pages) {
super ( pages) ;
}

@t ep

public void opens_the search_page() {
onSear chPage() . open() ;

}

@t ep

public void searches for(String search_terns) {
onSear chPage() . enter _search_terns(search_terns);
onSear chPage().starts_search();

}

@t ep

public void shoul d see artifacts where(BeanMatcher... matchers) {
shoul dvat ch( onSear chResul t sPage() . get Sear chResul t s(), matchers);

}

privat e SearchPage onSear chPage() ({
return get Pages().get (SearchPage. cl ass) ;
}
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private SearchResul t sPage onSear chResul t sPage() {
return get Pages().get (SearchResul t sPage. cl ass);

}
}

Les deux premiéres étapes sont implémentées par des méthodes relativement simples. Cependant, la
troisiéme étape est plus intéressante. Regardons-la de plus pres:

@t ep

public void shoul d see artifacts_ where(BeanMatcher... matchers) {
shoul dvat ch( onSear chResul t sPage() . get Sear chResul t s(), matchers);

}

Ici, nous passons un nombre arbitraire d expression ala méthode. Ces expressions sont en fait des
matchers, desinstances de la classe BeanMatcher. Vous n’ avez normalement pas a vous soucier de ce
niveau de détail - vous créez ces expressions de correspondance en utilisant un ensemble de méthodes
statiques fournies par la classe BeanMatcher. Aussi vous ne devriez typiquement passer que des
expressions relativement lisiblestellesquet he(" Groupl d", startsWth("net.thucydides")) ou
each("Artifactld").isDfferent().

Laméthode shoul dvat ch() de la classe BeanMatcherAsserts attend soit un unique objet Java, soit
un ensemble d’ objets Java et vérifie qu’ au moins certains de ces objets correspondent aux contraintes
indiquées par les matchers. Dans le cas du test web, ces objets sont typiquement des POJOs fournis
par |’ objet page pour représenter des objets du domaine ou des objets affichés al'écran.

Il existe un certain nombre d’ expressions différentes de matchers parmi lesquelles choisir. Le matcher
le plus communément utilisé vérifie smplement la valeur d un champ dans un objet. Par exemple,
supposons que vous utilisez I’ objet domaine montréici:

public class Person {
private final String firstNane;
private final String |astNane;
Person(String firstName, String |astNanme) {

this.firstName = firstNanme;
this.last Nane = | ast Nane;

}

public String getFirstNane() {...}

public String getlLastNane() {...}
}

\/ous pourriez écrire un test pour vous assurer que laliste des personnes contienne au moins une
personne appel ée "Bill" en utilisant la méthode statique "the", comme montréici:

Li st <Person> persons = Arrays. asLi st(new Person("Bill", "Oddie"), new Person("Tint,

shoul divat ch( persons, the("firstNane", is("Bill"))

L e second parameétre de la méthode the() est un matcher Hamerest qui vous donne une grande marge
de flexibilité dans vos expressions. Par exemple, vous pourriez également écrire ce qui sulit:

Li st <Per son> persons = Arrays. asLi st(new Person("Bill", "Oddie"), new Person("Tini,
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shoul divat ch(persons, the("firstName", is(not("Tinm'))));
shoul divat ch(persons, the("firstName", startsWth("B")));

Vous pouvez également passer des conditions multiples:
Li st <Person> persons = Arrays. asLi st(new Person("Bill", "Oddie"), new Person("Tini,

shoul divat ch(persons, the("firstName", is("Bill"), the("lastNane", is("CQddie"));

Thucydides fournit également la classe DateMatchers qui vous permet d’ appliquer les matchers
Hamcrest aux objets Java standard Dates et aux Datetimes JodaTi me. Les exemples de code suivant
illustrent la fagon dont cela peut étre utilisé:

Dat eTi me j anuarylst 2010 = new Dat eTi ne(2010, 01, 01, 12, 0) . t oDat e() ;
Dat eTi mre may31st 2010 = new Dat eTi ne(2010, 05, 31, 12, 0) . t oDat e() ;

t he(" purchaseDat e", isBefore(januarylst2010))

t he(" purchaseDat e", isAfter(januarylst2010))

t he(" purchaseDat e", isSanmeAs(januarylst2010))

t he(" purchaseDat e", isBetween(januarylst2010, may31st2010))

Vous avez également parfois besoin de vérifier des contraintes qui s appliguent atous les éléments
considérés. Le plus simple de ces cas de figure consiste a vérifier que toutes les valeurs prises par un
champ particulier sont uniques. Vous pouvez faire cela en utilisant la méthode each() :

shoul divat ch( persons, each("l ast Nane").isDifferent())

Vous pouvez également vérifier que le nombre d'éléments qui correspondent est conforme a ce que
vous attendiez. Par exemple, pour vérifier qu'il n'y agu’ une seule personne dont le prénom est Bill,
vous pourriez faire cela

shoul divat ch(persons, the("firstNane", is("Bill"), the_count(is(1)));

Vous pouvez également vérifier les valeurs minimum et maximum en utilisant les méthodes min() et
max(). Par exemple, si |a classe Person possede une méthode get Age() , NOUS POUrrions NOUS assurer
gue chagque personne a plus de 21 ans et moins de 65 en faisant ce qui suit:

shoul divat ch( persons, m n("age", greaterThanO Equal To(21)),
max("age", |essThanOr Equal To(65)));

Ces méthodes fonctionnent avec |es objets Java normaux mais aussi avec Maps. C’ est pourquoi le
code suivant fonctionne également:

Map<String, String> person = new HashMap<String, String>();
person. put ("firstNanme", "Bill");
per son. put ("l ast Name", "COddie");

Li st <Map<String, Stri ng>> persons = Arrays. asLi st (person);
shoul dvat ch( persons, the("firstNanme", is("Bill"))

L’ autre chose sympathique avec cette approche est gue les matchers s’ integrent harmonieusement
avec lesrapports Thucydides. Ainsi, quand vous utilisez la classe BeanMatcher comme parametre
de vos étapes de test, les conditions exprimées dans |'étape seront affichées dans |e rapport du test,
comme montré dans Figure 8.2, “Les expressions de condition sont affichées dans les rapports de

test”.
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Figure 8.2. Les expressions de condition sont affichées danslesrapports de test

]

‘(\_/) Opens the search page ' SUCCESS 0 ms

(\_/) Searches for: Thucydides ' SUCCESS 0 ms

(‘.’) ISh(_JuIId Se‘?_?rﬁ"fa“s where: {Artifactld is 'thucydides',Groupld is E=HY SUCCESS olns
net.thucydides'}

Il existe deux canevas utilisés habituellement lors de la construction d’ objets pages et d'étapes qui
utilisent ce type de matcher. Le premier consiste a écrire une une méthode d’ objet de page qui
retourne laliste des objets du domaine (par exemple, les personnes) affichées dans latable. Par
exemple, laméthode getSearchResults() utilisée dans I'étape should _see artifacts where() pourrait
étre implémentée comme suit:

public List<Artifact> get SearchResul ts() {
Li st <WebEl enent> rows = resultTabl e.findEl enents(By.xpath(".//tr[td]"));
List<Artifact> artifacts = new ArrayList<Artifact>();
for (WebEl enent row : rows) {
Li st <WebEl enent> cells = row. fi ndEl enent s(By.tagName("td"));
artifacts.add(new Artifact(cells.get(0).getText(),
cells.get(1).getText(),
cells.get(2).getText()));

}

return artifacts;

}

Le second consiste a accéder directement au contenu de latable HTML sans explicitement modéliser
les données qui y sont contenues. Cette approche est plus rapide et plus efficace si vous ne prévoyez
pas de réutiliser I’ objet du domaine dans d’ autres pages. Nous verrons comment faire ceci apres.

8.7.1. Travailler avec les tables HTML

Puisque les tables HTML restent largement utilisées pour représenter des séries de données dans les
applications web, Thucydides possede une classe Html Table qui fournit nombre de méthodes utiles
qui facilitent I'écriture des objets page qui contiennent des tables. Par exemple, la méthode rowsFrom
renvoie le contenu d’ une table HTML sous forme d’ une liste de Maps dans laquelle chaque map
contient les valeurs des cellules pour une ligne, indexées par |’ en-téte correspondant, comme montré
ici:

i mport static net.thucydi des. core. pages. conponents. Ht nl Tabl e. r owsFr om
public class SearchResul t sPage extends Page(bject ({

WebEl enent resul t Tabl e;
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publ i c SearchResul t sPage(VebDriver driver) {
super (driver);

}

public List<Map<String, String>> getSearchResults() ({
return rowsFrom(resul t Tabl e) ;

}
}

Ceci économise beaucoup de saisie - notre méthode get Sear chResul t s() ressemble maintenant a
CECi:

public List<Map<String, String>> getSearchResults() ({
return rowsFrom(resul t Tabl e);

}

Et puisque les matchers Thucydides fonctionnent alafois avec les objets Java et les Maps, les
expressions des matchers seront tres semblables. La seule différence est que les Maps renvoyés sont
indexés par les valeurs textuelles contenues dans | es en-tétes de la table au lieu que ce soit dans les
noms de propriété compatibles Java.

Vous pouvez également lire des tables sans en-téte (i.e, & éments <th>) en indiquant vos propres en-
tétes en utilisant laméthode wi t hCol unms. Par exemple :

Li st <Map<Cbj ect, String>> tabl eRows =
Ht m Tabl e. wi t hCol umms("Fi rst Nane","Last Name", "Favorite Col our")
. readRowsFr om( page. t abl e_wi t h_no_headi ngs) ;

Vous pouvez également utiliser la classe HtmlTable pour choisir des lignes particulieres dans une
table pour travailler avec. Par exemple, un autre scénario de test pour la page de recherche Maven
implique de cliquer sur un artefact et d’ en afficher les détails. Le test pour ceux-ci ressemble a
guelque chose comme ca:

@est
public void clicking on_artifact _shoul d_di spl ay_details_page() {
devel oper. opens_t he _search_page();
devel oper. searches_for (" Thucydi des") ;
devel oper. open_artifact_where(the("Artifactld", is("thucydides")),
the(" G oupld", is("net.thucydides")));

devel oper. shoul d_see_artifact _details where(the("artifactld", is("thucydides")),
t he("groupld", is("net.thucydides"))

}

Maintenant |a méthode open_artifact where() nécessite de cliquer sur une ligne particuliere de la
table. Cette étape ressemble a quel que chose comme ¢a:

@t ep
public void open_artifact where(BeanMatcher... nmatchers) {
onSear chResul t sPage() . cl i ckOnFi r st Rowvat chi ng( mat cher s) ;

}

De cette facon, nous déléguons effectivement al’ objet Page qui effectue le vrai travail. La méthode
correspondante de |’ objet Page ressemble a ceci:

i mport static net.thucydi des. core. pages. conponents. Ht il Tabl e. filt er Rows;
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public void clickOnFirst Rowvat chi ng(BeanMat cher... matchers) {
Li st <WebEl ement > mat chi ngRows = filterRows(resultTable, matchers);
WebEl enent t ar get Row = mat chi ngRows. get (0) ;

WebEl enment detail sLink = target Row. fi ndEl enent (By. xpat h(".//a[ contai ns(@ref,"ar

det ai | sLi nk. click();
}

Lapartie intéressanteici est la premiere ligne de la méthode ou nous utilisons la méthode
filterRows(). Cette méthode va renvoyer une liste de WebElements qui correspondent au matcher que
vous avez passe. Cette méthode rend vraiment facile la sélection de lignes qui vous intéressent pour
un traitement particulier.

8.8. Exécuter plusieurs étapes en utilisant
le méme objet Page

Parfois, faire appel au navigateur peut étre colteux. Par exemple, si vous testez des tables avec un
grand nombre d'é éments web (par exemple un élément web pour chaque cellule), les performances
peuvent étre basses et |’ utilisation mémoire élevée. Normalement Thucydides va demander |a page
(et créer un objet Page) a chaque fois que vous appelez Pages. get () OU Pages. cur r ent PageAt ().
Si vous étes certain que la page ne va pas changer (i.e vous n'allez exécuter que des opérations de
lecture sur la page) vous pouvez utiliser la méthode onSamePage() de la classe ScenarioSteps pour
VOus assurer que tous les appels suivants a Pages. get () OU Pages. cur r ent PageAt () renverront le
méme objet page:

@unW t h( Thucydi desRunner . cl ass)
public class WhenbDi spl ayi ngTabl eContents {

@managed
public WebDri ver webdriver;

@managedPages(defaul tUl = "http://my.web.site/index. htm")
publ i c Pages pages;

@t eps
publ i c DenpSiteSteps steps;

@est

public void the user opens_anot her page() {
steps. navigate to page with _a large table();
st eps. onSanePage( DenpSi t eSt eps. cl ass) . check_row( 1) ;
st eps. onSanePage( DenpSi t eSt eps. cl ass) . check_row 2);
st eps. onSanePage( DenpSi t eSt eps. cl ass) . check_row 3);

}

8.9. Basculer vers une autre page

La classe PageObject offre une méthode, switchToPage(), pour faciliter le retour vers un nouvel objet
Page aprés avoir navigué depuis une méthode d’ une classe PageObject. Par exemple,

@efaultUl ("http://mil.acne.conm |l ogin.htmd ")
public class Enmmil Logi nPage extends Page(bject ({
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publ i c voi d forgotPassword() ({

f or got Passwor d. cl i ck();
For got Passwor dPage f or got Passwor dPage = this. sw t chToPage( For got Passwor dPage. cl a
f or got Passwor dPage. open() ;




Chapter 9. Intégration avec Spring

Si vous exécutez vos tests de recette sur un serveur web embarqué (par exemple en utilisant Jetty), il
peut parfois s avérer utile d’ accéder aux couches de service directement pour le code de jointure ou
lié al’infrastructure. Par exemple, vous pouvez avoir un scénario dans lequel une action utilisateur
doit, par effet de bord, enregistrer un journal d' audit dans une table de la base de données. Pour que
Vs tests restent simples et centrés sur le besoin, vous pourriez vouloir appeler la couche service
directement pour vérifier le journal d’ audit plutét que de vous connecter en tant qu’ administrateur et
de naviguer dans I'écran d’ audit des journaux.

Spring fournit une excellente gestion pour lestests d’ intégration viale lanceur de tests
SpringJUnit4ClassRunner. Maheureusement, si vous utilisez Thucydides, ce n’ est pas envisageable
car un test ne peut avoir deux lanceurs en méme temps. Heureusement, cependant, il y aune solution !
Pour injecter des dépendances en utilisant un fichier de configuration Spring, il vous suffit d'inclure
larégle Springlntegration Thucydides dans votre classe de test. VVous instanciez cette variable comme
illustréici:

@l e

public Springlntegration springlntegration = new Springlntegration();

Ensuite vous utilisez |’ annotation @ont ext Conf i gur at i on pour définir le ou lesfichiers de
configuration a utiliser. Ensuite vous pouvez injecter des dépendances comme vous le feriez avec
un test d’intégration Spring ordinaire en utilisant les annotations habituelles de Spring telles que
@\wut owi r ed OU @esour ce. Par exemple, supposons que nous utilisons le fichier de configuration
Spring suivant appel é config.xml:

<beans>
<bean i d="w dget Servi ce" class="net.thucydi des.junit.spring. Wdget Service">
<property nane="nane"><val ue>W dget s</ val ue></ pr operty>
<property nane="quot a"><val ue>1</val ue></ property>
</ bean>
<bean i d="gi znoServi ce" class="net.thucydides.junit.spring.G znoService">
<property nane="nanme"><val ue>G znos</ val ue></ property>
<property nane="w dget Servi ce"><ref bean="w dget Servi ce" /></property>
</ bean>
</ beans>

Nous pouvons utiliser ce fichier de configuration pour injecter des dépendances comme montréici:

@RunW t h( Thucydi desRunner . cl ass)
@cont ext Confi guration(locations = "/config.xm")
public class Wenl nj ecti ngSpri ngDependenci es {

@managed
WebDri ver driver;

@mnagedPages(defaul tUrl = "http://ww. googl e. com')
publ i c Pages pages;

@rul e

public Springlntegration springlntegration = new Springlntegration();

@\ut owi r ed
public G znbService gi znbServi ce
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@rest

public void shoul dl nst anci at eG znmoServi ce() {
assert That (gi znoServi ce, is(not(nullValue())));

}

@rest
public void shoul dl nst anci at eNest edSer vi ces() {

assert That (gi znoSer vi ce. get W dget Servi ce(), is(not(nullValue())));
}

}

D’ autres annotations liées au contexte telles que @i r t i esCont ext fonctionneront également
comme elles |e feraient dans un test d’intégration Spring traditionnel. Spring va créer un nouveau
ApplicationContext pour chaque test maisil n’en n’utilisera qu’ un seul pour toutes les méthodes de
votretest. Si I’un de vos tests modifie un objet dans I’ ApplicationContext vous pourriez vouloir dire
a Spring qu'il réinitialise le contexte pour le test suivant. Vous ferez cela en utilisant I’ annotation
@i rti esCont ext . Dans le cas de test suivant, par exemple, les tests échoueront sans I’ annotation
@i rtiesContext:

@unW t h( Thucydi desRunner . cl ass)
@cont ext Configuration(locations = "/spring/config.xm")
public class WhenWor ki ngWt hDi rt yCont exts {

@managed
WebDri ver driver;

@managedPages(defaul t Ul = "http://ww. googl e. com")
publ i c Pages pages;

@rul e
public Springlntegration springlntegration = new Springlntegration();

@\ut owi r ed
public G znbServi ce gi znbServi ce;

@est

@i rti esCont ext

public void shoul dNot BeAf f ect edByTheQt her Test () {
assert That (gi znoServi ce. get Nane(), is("G znps"));
gi znmoSer vi ce. set Nane(" New G znps") ;

}

@est

@i rti esCont ext

public void shoul dNot BeAf f ect edByTheQt her Test Ei t her () {
assert That (gi znoServi ce. get Nane(), is("G znps"));
gi znmoSer vi ce. set Nanme(" New G znps") ;
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Chapter 10. Rapports Thucydides

Pour générer I’intégralité des rapports Thucydides, exécutez mvn thucydides:aggregate. Pour que cela
fonctionne, vous devez ajouter |e bon groupe de plugins avotre fichier settings.xml, comme montré
iCi:

<settings>
<pl ugi nGr oups>
<pl ugi nG oup>net . t hucydi des. maven. pl ugi ns</ pl ugi nG oup>

</ pl ugi nG oups>
</settings>

Vous pouvez exécuter ceci dans la méme commande que celle de vos tests en positionnant la propriété
maven.test.failure.ignore atrue. Si vous ne faites pas cela, Maven s arrétera si |lamoindre erreur se
produit et ne réalisera pas la génération du rapport:

$ nvn clean verify thucydi des: aggregate -Dnmaven.test.failure.ignore=true

Vous pouvez également intégrer les rapports Thucydide dans | es rapports standards Maven. Si vous
utilisez Maven 2, gjoutez simplement le plugin Maven Thucydide a la section reporting:

<reporting>
<pl ugi ns>
<pl ugi n>
<gr oupl d>net . t hucydi des. maven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>maven-t hucydi des-pl ugi n</artifactld>
<versi on>${t hucydi des. ver si on} </ ver si on>
</ pl ugi n>
</ pl ugi ns>
</reporting>

Si vous utilisez Maven 3, vous devrez gjouter le rapport Maven Thucydides ala configuration maven-
site-plugin comme illustréici:

<bui | d>
<pl ugi ns>
<pl ugi n>
<gr oupl d>or g. apache. maven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>naven-site-plugin</artifactld>
<ver si on>3. 0- bet a- 3</ ver si on>
<confi gurati on>
<report Pl ugi ns>
<pl ugi n>
<gr oupl d>net . t hucydi des. maven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>maven-t hucydi des-pl ugi n</artifactld>
<ver si on>${t hucydi des. ver si on} </ ver si on>
</ pl ugi n>
</report Pl ugi ns>
</ configuration>
</ pl ugi n>
</ pl ugi ns>
</ bui | d>
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Pour générer ce rapport, lancez la commande mvn site aprés avoir exécuté mvn verify, par exemple.

$ mvn clean verify site

Ceci produira un rapport résumé dans la documentation de site Maven générée avec des liensversles
rapports Thucydides plus détaill ées:

Figure 10.1. Rapportsdetests Thucydides dansle site Maven

Project Documentation .
» Project Information ovewlew
* Project Reports

Thucydides Web

tests

BUIt by
maven

Dashboard

Features

Make widgets 2 4]

-

Sell widgets

Stories

Make big widgets 2 ]
Make small widgets 4 0
Sell widgets online 2
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Chapter 11. Convertir les cas de tests
xUnit, specFlow et Lettuce existant dans

un rapport Thucydides

Une foisle plugin maven Thucydides gjouté comme décrit dans la section précédente, vous pouvez
également importer des cas de tests existant specflow [http://www.specflow.org/] et Lettuce [http://
lettuce.it/index.html] dans un rapport Thucydides. Pour cela, gjouter le répertoire sour ce des cas de
test et les parameétresf or mat (xunit, specflow ou lettuce) ala configuration du plugin.

<reporting>
<pl ugi ns>
<pl ugi n>
<gr oupl d>net . t hucydi des. maven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>maven-t hucydi des-pl ugi n</artifactld>
<ver si on>${t hucydi des. ver si on} </ ver si on>
<confi gurati on>
<sour ce>sr c</ sour ce>
<f or mat >xuni t </ f or nat >
</ configuration>
</ pl ugi n>
</ pl ugi ns>
</reporting>
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Chapter 12. Exécuter des tests
Thucydides en ligne de commandes

Typiquement, vous exécuterez Thucydides comme une partie du processus de build (soit localement,
soit sur un serveur d’intégration continue). En plus de |’ option webdr i ver . dri ver déavue, vous
pouvez également passer un certain nombre de parametres en tant que propriétés systeme pour
personnaliser lafacon dont les tests sont exécutés. En voici laliste compléte:

» properties. chemin absolu du fichier de propriétés dans lequel les valeurs par défaut des propriétés
systéme Thucydides sont définies. ~/ t hucydi des. properti es par défaut.

» webdriver.driver: le navigateur avec lequel vous voulez que vos tests soient exécutés : firefox,
chrome, iexplorer, phantomjs, etc. Une prise en charge basique des pilotes iPhone et Android est
également disponible.

» webdriver.base.url: L’URL de départ par défaut pour I’ application, et I’URL de base pour les
chemins relatifs.

« webdriver.timeouts.implicitlywait: Le temps que WebDriver attend par défaut qu’ un éément
apparaisse, en millisecondes.

* thucydides.outputDirectory: Ou les rapports doivent étre générés.

 thucydides.only.save.failing.screenshots : Est-ce que Thucydides doit n’ enregistrer des captures
d'écran que pour lestests en échec ? Ceci permet d'économiser de I’ espace disque et augmente un
peu lavitesse des tests. C' est trés utile pour les tests dirigés par |es données. Cette propriété est
désormais obsolete. Utiliser t hucydi des. t ake. screenshot s alaplace.

 thucydides.verbose.screenshots : Mettez ceci at r ue pour enregistrer une capture d'écran pour
chague action d’ un éément web (comme click(), typeAndEnter(), type(), typeAndTab() etc.). Cette
propriété est maintenant obsoléte. Utiliser alaplacet hucydi des. t ake. screenshot s.

 thucydides.take.screenshots: Configurer cette propriété pour avoir un contréle plusfin sur la
facon dont les captures d'écran sont prises. Cette propriété peut prendre les valeurs suivantes :

« FOR_EACH_ACTION : identique at hucydi des. ver bose. screenshot s

« BEFORE_AND_AFTER_EACH_STEP,

* AFTER_EACH_STEP et

* FOR_FAILURES: identiquesat hucydi des. onl y. save. fai | i ng. screenshot s

 thucydides.verbose.steps: Configurer cette propriété pour fournir une journalisation plus détaillée
des étapes WebElementFacade quand |es tests sont exécutés.

 thucydidesrestart.browser.frequency: Lors de tests dirigés par les données, certains navigateurs
(Firefox en particulier) peuvent ralentir au bout d’ un moment a cause de fuites mémoire. Pour
pallier cela, vous pouvez demander & Thucydides de démarrer une nouvelle session du navigateur &
intervalles réguliers quand il exécute des tests dirigés par les données.
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Exécuter des tests Thucydides
en ligne de commandes

thucycides.step.delay: Pause (en ms) entre chaque étape de test.

untrusted.certificates: Utile si vous exécutez des tests Firefox sur un serveur detest HTTPS
sans certificat valide. Ceci vafaire que Thucydides va utiliser un profil doté de la propriété
AssumeUntrustedCertificatel ssuer.

thucydides.timeout: Combien de temps le pilote attend les é éments qui ne sont pas
immédiatement visibles.

thucydides.browser .width and thucydides.browser .height: Re-dimensionne le navigateur ala
taille indiquée de fagon a prendre des captures d'écran plus grandes. Cela doit fonctionner avec
Internet Explorer et Firefox mais pas avec Chrome.

thucydides.resized.image.width : Valeur en pixels. Si elle est spécifiée, les captures d'écran sont
redimensionnées a cette taille. Utile pour économiser de I’ espace disque.

thucydides.keep.unscaled.screenshots : A mettre at r ue Si vous voulez enregistrer des captures
décransalatailled origine. Vaut f al se par défaut.

thucydides.store.html.sour ce : Mettre cette propriété at r ue pour enregistrer le code source
HTML des pages web capturées. Elle vaut f al se par défaut.

thucydides.issuetracker.url: L’ URL utilisée pour générer les liens versle systeme de suivi des
bugs.

thucydides.activate.firebugs: Active les plugins Firebug et FireFinder pour Firefox quand des
tests WebDriver sont exécutés. Ceci est utile pour déboguer mais pas recommandé quand les tests
sont exécutés sur un serveur de build.

thucydides.batch.strategy : Définit la stratégie de batch. Vaeurs possibles - DIVIDE_EQUALLY
(valeur par défaut) et DIVIDE_BY_TEST_COUNT. DIVIDE_EQUALLY vasimplement répartir
les tests équitablement entre tous les batchs. Ceci peut étre inefficace si le nombre de tests varie
beaucoup d’'une classe detest al’autre. La stratégie DIVIDE_BY _TEST_COUNT peut étre
beaucoup plus utile dans de tel's cas puisqu’ elle va créer des batchs en se basant sur le nombre de
tests.

thucydides.batch.count: Si le test de batch est utilise, ceci est le nombre des batches exécutés.

thucydides.batch.number : Si le test de batch est utilisé, ceci est le numéro du batch exécuté sur
cette machine.

thcydides.reports.show.step.details : Affiche des résultats détaillées d'étapes dans les tables de
résultat des tests. Cette propriété est positionnée afalse par défaui.

thucydides.use.unique.browser : Positionner ceci pour exécuter tous les tests web dans un seul
navigateur.

thucydides.locator .factory : Positionner cette propriété pour surcharger lafabrique par défaut
de localisateur (par ex., AjaxElementL ocatorFactory ou DefaultElementL ocatorFactory).

Par défaut, Thucydides utilise une fabrique de localisateur personnalisée appelée
DisplayedElementL ocatorFactory.
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 thucydides.driver.capabilities: Utiliser cette propriété pour passer une liste separée par des
virgules des capacités du pilote web.

 thucydides.native.events: Activer et désactiver les événements natifs de Firefox en positionnant
cette propriété atrue ouf al se.

» security.enable java: Mettre ceci avra pour activer la prise en charge Java dans Firefox. Par
défaut, ' est positionné afaux car caralentit le pilote web.

 thucydides.test.requirements.basedir : le répertoire de base du sous-module ou les histoires
jBehave sont conservées. || est sUpposé que ce répertoire contient les sous répertoires src/test/
resources. Si cette propriété est positionnée, les exigences sont lues depuis ce répertoire au lieu
du classpath ou du répertoire de travail. Cette propriété est utilisée pour gérer des situations dans
lesquelles votre répertoire de travail est différent du répertoire de base des exigences (par exemple
on construit un projet multi modules du pom parent avec des exigences stockées dans un sous-
module)

Un exemple d' utilisation de ces paramétres est montréici:

$ mvn test -Dwebdriver.driver=iexplorer -Dwebdriver.base.url=http://myapp.staging.acne. c
Ceci exécutera les tests sur le serveur staging en utilisant Internet Explorer.

» webdriver .firefox.profile: Le chemin du répertoire du profil a utiliser quand on lance Firefox. Par
défaut, WebDriver crée un profil anonyme. Ceci est utile si vous voulez exécutez des tests web
en utilisant votre propre profil Firefox. Si vous n'étes pas certain de lafacon de trouver le chemin
d’ accés avotre profil, allez voir ici: http://support.mozilla.com/en-US/kb/Profiles. Par exemple,
pour lancer le profil par défaut sur un systéme Mac OS X, vous feriez quel que chose comme ca:

$ nvn test -Dwebdriver.firefox.profile=/Users/johnsmart/Library/Application\ Support/Fir
Sur Windows, ce serait quelque chose comme:
C.\ Proj ects\ myproj ect >nvn test -Dwebdriver.firefox.profile=C\Users\John Smart\ AppDat a\ R

« firefox.preferences: Une liste séparée par des virgules des parameétres de configuration de Firefox.
Par exemple,

- Df i r ef ox. pref erences="br owser. downl oad. f ol der Li st =2; br owser . downl oad. nanager . showhenSt

Les valeurs entiéres et booléennes seront converties dans les types correspondant dans les préférences
Firefox; toutes les autres val eurs seront traitées comme des chaines de caractéres. Vous pouvez
positionner une valeur booléenne avrai simplement en indiquant le nom de la propriété, par exemple
- Df i ref ox. pref erences=app. update. sil ent.

Un document de référence complet des parametres de configuration de Firefox est disponibleici
[http://kb.mozillazine.org/Firefox_: FAQs : About:config_Entries].

* thucydides.history: Le répertoire dans lequel les données de résumé de I’ historique des builds
sont sauvegardées pour chaque projet. Chague projet possede son propre sous-répertoire dans ce
répertoire. Par défaut, ¢’ est ~./thucydides.

Si vous voulez configurer des valeurs par défaut pour certaines de ces propriétés pour votre propre
environnement de développement (par exemple, toujours activer le plugin Firebug sur votre machine
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Exécuter des tests Thucydides
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de développement), créez un fichier appelét hucydi des. properti es dans votre répertoire personnel
(ou tout fichier de propriétés défini en utilisant la propriété systeme pr operti es) et réglez-y les
valeurs par défaut voulues. Ces valeurs seront toujours surchargées par celles définies dans les
variables d’ environnement. Un exemple est montréici:

t hucydi des. acti vate. firebugs = true
t hucydi des. browser. wi dth = 1200

12.1. Fournir votre propre profil Firefox

Si vous avez besoin de configurer votre propre profil Firefox personnalisé, vous pouvez le faire en
utilisant la méthode Thucydidies.useFirefoxProfile() avant de lancer vos tests. Par exemple :

@Bef or e
public void setupProfile() {
FirefoxProfile nyProfile = new FirefoxProfile();
nmyProfil e. set Preference("network. proxy. socks_port", 9999);
nmyProfil e. set Al waysLoadNoFocusLi b(true);
nmyProfi | e. set Enabl eNat i veEvent s(true);
Thucydi des. useFi ref oxProfil e(myProfile);

}

@est
public void aTest Usi ngMyCustonProfile() {...}

* tags: Liste séparée par des deux points d'étiquettes. Si elle est fournie, seulesles classes JUnit et/ou
les méthodes avec des étiquettes présentes dans cette liste seront exécutées. Par exemple,

nvn verify -Dtags="iteration:|1"
nvn verify -Dtags="color:red, flavor:strawberry"

* narrative.format: Positionnez cette propriété a asciidoc pour activer I’ utilisation du format
Asciidoc [http://www.methods.co.nz/asciidoc/] dans les textes de narration.
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Chapter 13. Integrer avec les systemes de
suivi de bugs

13.1. Intégration de base avec un systeme
de suivi de bugs

http://ny.jira. server/browse/ MYPROQIECT- { 0}

Pour faire celadans Maven, vous devez passer |a propriété systéme a JUnit en utilisant le plugin
maven-surefire-plugin comme montreici:

<pl ugi n>
<gr oupl d>or g. apache. maven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>maven-surefire-plugin</artifactld>
<version>2. 7. 1</ ver si on>
<confi gurati on>
<syst enPr opertyVari abl es>
<t hucydi des. i ssue.tracker.url >http://my.jira.server/browse/ MYPRQJECT- {0} </t h|
</ syst enPropertyVari abl es>
</ configuration>
</ pl ugi n>

Thucydides fournit également un support spécial pour I’ outil de suivi de bug JRA

de Atlassian. Si vous fournissez la propriété systémejira. url aulieudejira. url

t hucydi des. i ssue. tracker. url, vous n'avez besoin de fournir que I’ URL de base de votre
instance JRA et pas e chemin complet:

<pl ugi n>
<gr oupl d>or g. apache. maven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>maven-surefire-plugin</artifactld>
<ver si on>2. 7. 1</ ver si on>
<confi gurati on>
<syst enPr opertyVari abl es>
<jira.url>http://ny.jira.server</jira.url>
</ syst enPropertyVari abl es>
</ confi guration>
</ pl ugi n>

Vous devez fournir le numéro d’ entrée. Vous pouvez le mettre dans le titre du test en le préfixant
avec le caractere #. Pour les tests easyb, celaimplique simplement de mentionner le numéro d’ entrée
(toujours en commencant par un caractére #) quelque part dans le nom du scénario. Pour les tests
JUnit, vous utiliserez |’ annotation @Title commeillustréici:

@unW t h( Thucydi desRunner . cl ass)
public class Fixi ngAnl ssueScenari o {

@managed
public WebDri ver webdriver;

@mnagedPages(defaul tUl = "http://ww. nysite.com')
publ i c Pages pages;
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@5t eps
publ i ¢ Sanpl eScenari oSt eps st eps;

@itle("Shopping cart should let users add multiple articles - fixes issues #123")
@rest
public void shopping _cart_should | et users add nmultiple articles() {
steps.add_itemto _cart("nuts");
steps.add_itemto_cart("bolts");
steps.cart_shoul d_contai n("nuts", "bolts");

}

Une autre fagon d'indiquer les entrées dans JUnit consiste & utiliser les annotations @I ssue ou
@Il ssues. Vous pouvez utiliser I’ annotation @I ssue pour associer un test donné avec une entrée
particuliére.

@ ssue("#123")

@rest

public void shopping_cart_should | et users_add nmultiple_articles() {
steps.add_itemto_cart("nuts");
steps.add_itemto_cart("bolts");
steps. cart_shoul d_contai n("nuts", "bolts");

}

Vous pouvez également mettre I’ annotation @I ssue au niveau de la classe, auquel cas |’ entrée sera
associée a chaque test de la classe:

@unW t h( Thucydi desRunner. cl ass)
@ ssue("#123")
publ i c class Fi xi ngAnl ssueScenari o {

@mnaged
publi c WebDri ver webdri ver;

@mnagedPages(defaul tUl = "http://ww. nysite.cont)
publ i c Pages pages;

@5t eps
publ i ¢ Sanpl eScenari oSt eps st eps;

@rest

publ i c voi d shopping cart_should |l et users_add nmultiple articles() {
steps.add itemto _cart("nuts");
steps.add _itemto _cart("bolts");
steps. cart_shoul d_contai n("nuts", "bolts");

}

@rest
public void some_other_test() {

}
}

Si un test doit étre associé a plusieurs entrées, vous pouvez utiliser ala place I’ annotation @I ssues:

@ ssues({"#123", "#456"})
@est public void shopping cart_should | et users add multiple articles() {
steps.add itemto cart("nuts"); steps.add itemto cart("bolts");
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steps. cart_shoul d_contai n("nuts", "bolts");

}

Lorsque vous faites cela, les entrées apparaitront dans les rapports ThucydidesRunner avec un
hyperlien vers |’ entrée correspondante de votre systeme de suivi de bugs.

## Remplacer |e répertoire par défaut des rapports

Par défaut, Thucydides génere ses rapports dans le répertoiret ar get / si t e/ t hucydi des. Il existe
deux fagons de surcharger ca, Si €’ est nécessaire. Avant tout, si vous remplacez le répertoire de sortie
par défaut de Maven, vous pouvez remplacer I'élément <di r ect or y> dans la section <bui | d> de votre
fichier pom xm . Cependant, puisque le plugin Maven Surefire exécute les tests dans une VM forkée
par défaut, vous devrez également passer la propriété pr oj ect . bui | d. di r ect ory aux tests unitaires
en utilisant I'élément de configuration <syst enPr oper t yVar i abl es>, commeillustréici:

<bui | d>

<di rect ory>${ basedir}/buil d</directory>
<pl ugi ns>
<pl ugi n>
<gr oupl d>or g. apache. naven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>maven-surefire-plugin</artifactld>
<versi on>2. 11</ ver si on>
<confi gurati on>
<i ncl udes>
<i ncl ude>**/*Test Scenari o. j ava</i ncl ude>
</incl udes>
<syst enPr opertyVari abl es>
<proj ect. buil d.di rectory>${project.build.directory}</project. bui
</ syst enPropertyVari abl es>
</ configuration>
</ pl ugi n>
<pl ugi n>
<gr oupl d>net . t hucydi des. maven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>maven-t hucydi des-pl ugi n</artifactld>
<ver si on>${t hucydi des. ver si on} </ ver si on>
</ pl ugi n>
</ pl ugi ns>
</ bui | d>

Ceci aura pour résultat que les rapports Thucydides seront générés dans ‘ build/site/thucydides’ au lieu
de “target/site/thucydides’.

Si vous voulez seulement remplacer le répertoire de sortie de Thucydides, vous pouvez utiliser les
propriétést hucydi des. out put Di rect ory €t t hucydi des. sour ceDi rect ory, soit danslefichier
pom xni , Soit a partir de laligne de commandes. Par exemple, les propriétés suivantes généreront le
rapport Thucydides dans le répertoire bui | d/ t hucydi des-reports:

<properties>
<t hucydi des. out put Di r ect ory>${ basedi r}/ bui | d/ t hucydi des-r eports</thucydi des. out put Di|
<t hucydi des. sour ceDi rect ory>${ basedi r}/ bui | d/ t hucydi des-reports</thucydi des. sour ceDi|
</ properties>
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Chapter 14. Utiliser les etiquettes
Thucydides

Voir les résultats des tests est évidemment utile, mais, du point de vue d’une livraison et d’un
déploiement, on ne fait qu’ effleurer la surface. Il est beaucoup plus intéressant de pouvoir voir les
résultats des tests en terme d’ histoires, de fonctionnalités, de comportements, de scénarii ou de
n’importe quelle autre organisation que vous pourriez trouver utile.

L es étiquettes (tags) Thucydides offrent un mécanisme tres flexible pour catégoriser et rapporter
les résultats de vos tests et qui sert d’ aternative ala structure histoire/fonctionnalité décrite
précédemment. VV ous pouvez choisir un ensemble approprié de types d'étiquettes (telles que
"fonctionnalité”, "comportement”, "épopée”, "scénario”, "exigences non fonctionnelles’, etc.) puis
affecter ces étiquettes de différents types avos tests. Pour déclarer un type d'étiquette, vous utilisez
simplement une étiquette du type indiqué - elle apparaitra alors automatiquement dans les rapports

Thucydides.

Vous pouvez affecter manuellement une étiquette a un test en utilisant I’ annotation @wv t hTag:

@N t hTag(nane="fonctionnalité inportante", type = "fonctionnalité")
cl ass SoneTest Scenari oWt hTags {
@rest

public void a_sinple test case() {

}

@N t hTag(nane="si npl e histoire",type = "histoire")

@rest
public void should do this() {

}

@rest
public void should do that() {

}
}

Notez que ces étiquettes peuvent étre affectées au niveau du test ou de la classe. Les homs d'étiquette
et les types sont du texte libre -

14.1. Ecrire un plugin d'étiquettes
Thucydides

L es étiquettes Thucydides sont faciles aintégrer avec d’ autres applications, telles que les systémes de
suivi d’incidents ou de gestion de projets agiles. Dans cette section, nous verrons comment écrire un
plugin qui permet a Thucydides d’ affecter automati quement des étiquettes a vos tests en se basant sur
VOS propres exigences.

Dans Thucydides, les étiquettes sont des couples arbitraires de valeurs de chaines de caractéres (nom
et type) représentés par la classe TagType. Vous pouvez créer une étiquette en utilisant la méthode
TagTest . wi t hName() , comme montréici:

Test Tag speci al Feat ureTag = Test Tag. wi t hNanme("fonctionnal ité spécial e").andType("fonct
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Tous les types de fonctionnalité que vous fournissez seront affichés dans des onglets distincts en haut
de I'écran des rapports et fourniront toutes les fonctionnalités d’ agrégation et de filtrage qu’ on trouve
avec les rapports standards.

Pour définir vos propres étiquettes, vous devez écrire votre propre fournisseur d'étiquette en
implémentant I’ interface TagProvider, comme illustré ci-dessous:

public interface TagProvider ({
Set <Test Tag> get TagsFor (final Test Qutcone testQutcone);
}

L’ unique méthode de cette interface, get TagsFor (), prend un objet Test Qut cone €t renvoie un
ensembl e d'étiquettes associ ée avec ce compte-rendu de tests. La classe Test Qut cone fournit un grand
nombre de champs décrivant le test et ses résultats. Par exemple, pour obtenir laliste des incidents
indiqués pour ce test, utiliser laméthode get | ssues() . Le code suivant est un exemple de fournisseur
d'étiquette qui fournit une liste d'éiquettes en se basant sur les incidents associés (indiqués par les
annotations @ ssue and @ ssues).

i mport ch. | anbdaj . function. convert. Converter;
i mport net.thucydi des. core. nodel . Test Qut cone;
i mport net.thucydi des. core. nodel . Test Tag;

i mport java.util. Set;

i mport static ch.l|anbdaj.Lanbda. convert;

public class |ssueBasedTagProvi der inplenents TagProvi der {

public | ssueBasedTagProvi der () {
}

publ i c Set <Test Tag> get TagsFor (fi nal Test Qutconme testQutcone) {

Set<String> issues = testQutcone. getlssues();
return Sets. newHashSet (convert (i ssues, toTestTags()));

}

private Converter<String, String> toTestTags() ({
return new Converter<Qbject, TestTag>() ({

@verride
public TestTag convert (String issue) {
String tagNane = get NaneFor Tag(i ssue);
String tagType = get TypeFor Tag(i ssue);
return Test Tag. wi t hNane(t agNane) . andType(tagType) ;

}

String get NameFor Tag(String issue) {...}
String get TypeFor Tag(String issue) {...}

}

Vous devez également fournir une définition de service dans le répertoire / META- | NF/

servi ces dansle classpath, de telle sorte que Thucydides puisse enregistrer et utiliser votre
plugin. Un moyen simple de faire ceci est de créer un projet Maven avec un fichier appelé

net. t hucydi des. core. stati stics. service. TagProvi der danslerépertoiresrc/ resour ces/
MVETA- | NF/ ser vi ces. Cefichier est un fichier texte contenant le nom pleinement qualifié de votre
fournisseur d'étiquette, par exemple:
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com nyconpany. t hucydi des. MyThucydi desTagPr ovi der

Maintenant, incluez simplement le fichier JAR généré dans vos dépendances et Thucydides |’ utilisera
automatiquement pour inclure vos étiquettes personnalisees dans vos rapports.

14.2. Intégration bi-directionnelle avec
JIRA

Une stratégie habituelle pour les organisations utilisant JJRA consiste a représenter les cartes

d histoire (story cards) et/ou les criteres de validation associés comme des entrées JIRA. 11 est utile de
savoir quels tests automati sés ont été exécutés pour une story card JIRA et quelle histoire est testée
par un test donné.

Vous pouvez gjouter ces deux fonctionnalités a votre projet Thucydides en utilisant et hucydi des-
jira-plugin. D abord, vous devez gjouter let hucydi des-j i r a- pl ugi n avos dépendances Maven.
L es dépendances dont vous aurez besoin (incluant |es dépendances normales de Thucydides) sont
listéesici:

<dependency>
<gr oupl d>j uni t </ gr oupl d>
<artifactld>j unit-dep</artifactld>
<ver si on>4. 10</ ver si on>
<scope>t est </ scope>

</ dependency>

<dependency>
<gr oupl d>or g. hanctr est </ gr oupl d>
<artifactld>hancrest-all</artifactld>
<ver si on>1. 1</ ver si on>
<scope>t est </ scope>

</ dependency>

<dependency>
<gr oupl d>net . t hucydi des</ gr oupl d>
<artifactld>t hucydides-junit</artifactld>
<ver si on>0. 6. 1</ ver si on>
<scope>t est </ scope>

</ dependency>

<dependency>
<gr oupl d>net . t hucydi des. easyb</ gr oupl d>
<artifactl|d>t hucydi des- easyb-pl ugi n</artifactld>
<ver si on>0. 6. 1</ ver si on>
<scope>t est </ scope>

</ dependency>

<dependency>
<gr oupl d>net . t hucydi des. pl ugi ns. j i ra</ groupl d>
<artifactld>t hucydi des-jira-plugin</artifactld>
<ver si on>0. 6. 1</ ver si on>
<scope>t est </ scope>

</ dependency>

<dependency>
<gr oupl d>or g. codehaus. gr oovy</ gr oupl d>
<artifactld>groovy-all</artifactld>
<ver si on>1. 8. 5</ ver si on>

</ dependency>
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Notez que I’intégration du cycle de vie JIRA requiert Groovy version 1.8 ou supérieure pour
fonctionner correctement.

Vous aurez également besoin d’ une implémentation de sl f 4j , par exemple ‘sf4j-logdj12# (si

vous utilisez Log4j) ou ‘logback-classic’ (si vous utilisez LogBack) (voir http://www.slf4j.org/
codes.html#Stati cL oggerBinder pour plus de détails). Si vous étes bloqués, ajoutez simplement slf4j-
simple:

<dependency>
<gr oupl d>or g. sl f 4j </ gr oupl d>
<artifactld>slf4j-sinmple</artifactld>
<versi on>1. 6. 1</ ver si on>

</ dependency>

Dans Thucydides, vous pouvez vous référer a une entrée JIRA en plagant une référence au numéro
correspondant de I’ entrée JIRA soit dans le nom du test (en utilisant I’ annotation @Title, par exemple)
ou, plus simplement, en utilisant les annotations @I ssue ou @I ssues comme montréici:

@RunW t h( Thucydi desRunner . cl ass)
public class SearchByKeywor dSt oryTest {

@managed(uni queSessi on = true)
public WebDriver webdriver;

@managedPages(defaul tUl = "http://ww. w ki pedi a. con")
publ i c Pages pages;

@5t eps
publ i c EndUser St eps endUser;

@ ssue("#WKI -1")

@est
public void searching by unanbi gui ous_keyword _shoul d_di spl ay_the correspondi ng_a

endUser.is_on_the w ki pedi a_hone_page();
endUser . | ooks _up cats();
endUser . shoul d_see_article with title("Cat - Wkipedia, the free encycl opedi

}

Dans cet exemple, le test sera associé avec I’ entrée WIKI-1.

Alternativement, vous pourriez vouloir associer une entrée (telle qu’ une story card) avec toutes les
histoires d’un cas de test en placant une annotation @I ssue (ou @I ssues) au niveau de la classe:

@RunW t h( Thucydi desRunner . cl ass)
@ ssue("#WKI - 1")
public class SearchByKeywor dSt oryTest {

@managed(uni queSessi on = true)
public WebDri ver webdriver;

@managedPages(defaul tUl = "http://ww. w ki pedi a. cont")
publ i c Pages pages;

@3t eps
publ i c EndUser St eps endUser ;

70


http://www.slf4j.org/codes.html#StaticLoggerBinder
http://www.slf4j.org/codes.html#StaticLoggerBinder

Utiliser les étiquettes Thucydides

@rest
public void searching_ by unanbi gui ous_keyword_shoul d_di spl ay_t he_corr espondi

endUser.is_on_the_w ki pedi a_hone_page();
endUser . | ooks_up_cats();
endUser . shoul d_see_article with title("Cat - Wkipedia, the free encycl o

}

Thucydides peut utiliser ces annotations pour s intégrer avec les entrées de JIRA. L’ intégration la
plus smple avec JRA impligue d’ gouter des liens vers les entrées correspondantes de JIRA dans

les rapports Thucydides. Pour activer ceci, vous avez simplement a fournir |’ option de ligne de
commandesjira.url. Vous avez cependant a passer cette option a JUnit en utilisant le maven-surefire-
plugin comme montréici:

<bui | d>
<pl ugi ns>
<pl ugi n>
<gr oupl d>or g. apache. naven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>maven-surefire-plugin</artifactld>
<ver si on>2. 10</ ver si on>
<confi gurati on>
<ar gLi ne>- Xmx1024nx/ ar gLi ne>
<syst enPr opertyVari abl es>
<jira.url>http://jira.acne.conx/jira.url >
</ syst enPropertyVari abl es>
</ configuration>
</ pl ugi n>

Pour une intégration plus fine et avec aler-retours, vous pouvez également utiliser le plugin
thucydides-jira-plugin. Celui-ci n’inclura pas seulement les liens vers JIRA dans les rapports
Thucydides mais il mettra également a jour les entrées JIRA avec les liens vers les pages des
histoires correspondantes dans les rapports Thucydides. Pour configurer cela, ajoutez la dépendance
thucydides-jira-plugin a votre projet.

<dependency>
<gr oupl d>net . t hucydi des. pl ugi ns. jira</ groupl d>
<artifactld>thucydi des-jira-plugin</artifactld>
<versi on>0. 6. 1</ ver si on>
<scope>t est </ scope>

</ dependency>

Vous devez également fournir un nom d’ utilisateur et un mot de passe pour la connexion a

JRA ainsi quel’URL alaguelle les rapports Thucydides seront publiés (par exemple, sur votre
serveur d’intégration continue). Vous ferez cela en passant les parameétres systemes jira.username,
jirapassword et thucydides.public.url.

<bui | d>
<pl ugi ns>
<pl ugi n>

<gr oupl d>or g. apache. maven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>maven-surefire-plugin</artifactld>
<ver si on>2. 10</ ver si on>
<confi gurati on>

<ar gLi ne>- Xmx1024nx/ ar gLi ne>

<syst enPr opertyVari abl es>
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<jira.url>http://jira.acme.conx/jira.url >
<jira.username>${jira.denn. user}</jira.usernane>
<jira.password>${jira.denn. password}</jira. password>
<t hucydi des. public.url >http://| ocal host: 9000</t hucydi des. public.url >
</ syst enPropertyVari abl es>
</ confi guration>
</ pl ugi n>

Thucydides génére également des rapports agrégés regroupant |es résultats des histoires et des
fonctionnalités. Pour inclure les liens JIRA dans ces rapports, vous devez renseigner |’ option de
configurationj i raUr|l dansmaven-t hucydi des- pl ugi n, commeillustréici:

<pl ugi n>
<gr oupl d>or g. apache. maven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>naven-site-plugin</artifactld>
<ver si on>3. 0- bet a- 3</ ver si on>
<confi gurati on>
<report Pl ugi ns>
<pl ugi n>
<gr oupl d>net . t hucydi des. maven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>maven-t hucydi des-pl ugi n</artifactld>
<ver si on>@r oj ect . ver si on@/ ver si on>
<confi gurati on>
<jiraUl>http://jira.acnme.conx/jiraUrl>
</ configuration>
</ pl ugi n>
</report Pl ugi ns>
</ configuration>
</ pl ugi n>

Si vous ne souhaitez pas que Thucydides mette ajour les entrées JIRA pendant une exécution
donnée (par exemple a des fins de test ou de débogage), vous pouvez également positionner
t hucydi des. ski p. j i ra. updat es atrue, par exemple

$ nvn verify -Dthucydi des. skip.jira.updates=true

Vous pouvez également configurer le plugin pour mettre ajour |'état des entrées JIRA.
Ceci est désactivé par défaut: pour utiliser cette option, vous devez positionner |’ option
t hucydi des. jira. workfl ow. active a‘true’, par exemple:

$ nvn verify -Dthucydides.jira.workflow active=true

La configuration par défaut fonctionnera avec le cycle de vie JRA par défaut: les entrées ouvertes ou
€N Cours associ ées avec des tests réussis seront résolues, et les entrées fermées ou résol ues associées
adestests en échec seront réouvertes. Si vous utilisez un cycle de vie personnalisé, ou si vous voulez
modifier lafagon dont |es transitions se comportent, vous pouvez écrire votre propre configuration
decycledevie. Laconfiguration de cycle devie utilise un simple DSL Groovy. Ce qui suit est un
exemple de fichier de configuration utilisé pour le cycle de vie par défaut:

when ' Qpen', {

'success' shoul d: ' Resol ve | ssue

when ' Reopened', {
'success' shoul d: ' Resol ve | ssue
}
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when ' Resol ved', {
"failure' should: 'Reopen |ssue'

}

when 'In Progress', {
'success' should: ['Stop Progress','Resol ve Issue']

}

when ' Cl osed', {
"failure' should: 'Reopen |ssue'

}

Vous pouvez écrire votre propre fichier de configuration et le mettre dans le classpath de votre

projet de test (par exemple, dans le répertoire src/test/resources). Ensuite, vous pouvez surcharger la
configuration par défaut en utilisant la propriétét hucydi des. j i r a. wor kf | ow dans le fichier pom xni
ou directement en ligne de commandes, par exemple:

$ mvn verify -Dthucydides.jira.workfl ow=my-wor kf | ow. gr oovy

Alternativement, vous pouvez simplement créer un fichier appelé€j i r a- wor kf | ow. gr oovy et le placer
guelque part dans votre classpath. Thucydides utilisera aors ce cycle de vie. Dans les deux cas, vous
N’ avez pas besoin de renseigner explicitement la propriétét hucydi des. j i ra. wor kf |l ow. acti ve.

Vous pouvez également intégrer les entrées JIRA dans vos histoires Thucydides easyb. Lorsque vous
utilisez I’ intégration easyb Thucydides, vous associez une ou plusieurs entrées avec I’ histoire easyb
comme un tout, mais pas avec des scénarios particuliers. Vous faites cela en utilisant la notation
thucydides.tests issue:

usi ng "thucydi des"

t hucydi des. uses_default _base _url "http://ww. w ki pedi a. cont’
t hucydi des. uses_st eps_from EndUser St eps

t hucydi des. tests_story Sear chByKeywor d

t hucydi des. tests_i ssue "#WKI - 2"

scenario "Searching for cats", {

given "the user is on the hone page", {
end_user.is_on_t he_wi ki pedi a_home_page()

}

when "t he end user searches for 'cats'", {
end_user .| ooks_up_cat s()

}

then "they should see the corresponding article", {
end_user.shoul d_see article with title("Cat - WKkipedia, the free encycl opedi

}
}

Vous pouvez également associer plusieurs entrées en utilisant t hucydi des. t est s_i ssues:

t hucydi des. tests_issue "#WKI-2", "#WKI-3"

Pour utiliser easyb avec Thucydides, vous devez gjouter laderniere version det hucydi des- easyb-
pl ugi n avos dépendances, si ce n’est pas d¢jafait:

<dependency>
<gr oupl d>net . t hucydi des. easyb</ gr oupl d>
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<artifactld>t hucydi des-easyb-pl ugi n</artifactld>
<versi on>0. 6. 1</ ver si on>
<scope>t est </ scope>

</ dependency>

Comme avec JUnit, vous devez passer |es parameétres appropriés a easyb pour que celafonctionne.
Vous devrez également utiliser laversion 1.4 ou supérieure de maven-easyb-plugin, configuré pour
passer les paramétres JRA comme montréici:

<pl ugi n>
<gr oupl d>or g. easyb</ gr oupl d>
<artifactld>naven-easyb- pl ugi n</artifactld>
<ver si on>1. 4</ ver si on>
<execut i ons>
<execut i on>
<goal s>
<goal >t est </ goal >
</ goal s>
</ execut i on>
</ execut i ons>
<confi gurati on>
<storyType>ht m </ st oryType>
<st oryReport >t ar get/ easyb/ easyb. ht m </ st or yReport >
<easybTestDirectory>src/test/stories</easybTest Directory>
<paral | el >true</parall el >
<j vmAr gunent s>
<jira.url>http://jira.acne.conx/jira.url >
<jira.username>${jira.deno.user}</jira.usernanme>
<jira.password>${jira.denp. password}</jira.password>
<t hucydi des. public.url >http://| ocal host: 9000</t hucydi des. public.url >
</ syst enPropertyVari abl es>
</ j vmAr gunent s>
</ configuration>
</ pl ugi n>

Une fois que ceci est fait, Thucydides mettra automatiquement a jour les entrées JIRA appropriées a
chaque fois que | es tests seront exécutés.
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Par défaut, Thucydides enregistre une capture d'écran pour chaque étape exécutée pendant les tests.
Thucydides peut étre configuré pour contrdler quand enregistrer des captures d'écran.

15.1. Configurer quand des captures
d'écran sont prises

Lapropriétét hucydi des. t ake. scr eenshot s peut étre utilisée pour configurer lafréquence a
laquelle les captures d'écran sont faites. Cette propriété peut prendre les valeurs suivantes :

* FOR_EACH_ACTI ON: Enregistre une capture d'écran a chaque action d’ un élément web (telle que
click(), typeAndEnter(), type(), typeAndTab() etc.).

e BEFORE_AND AFTER EACH STEP : Enregistre une capture d'écran avant et aprés chaque étape.
* AFTER EACH STEP : Enregistre une capture d'écran apres chaque étape.

* FOR_FAI LURES : Enregistre une capture d'écran seulement pour les étapes en échec. Ceci permet de
préserver |’ espace disgue et accélére un peu lestests. C' est tres utile pour les tests dirigés par les
données.

15.2. Utiliser des annotations pour
controler les captures d'écran

Il est possible d’ utiliser un degré encore plus fin de contrdle en utilisant des annotations. vous pouvez
annoter n'importe quelle méthode de test ou d'étape (ou n’importe quelle méthode utilisée par un test
ou une méthode) avec I’ annotation @cr eenshot s pour surcharger le nombre des captures d'écran
prises pour cette étape (ou sous-étape). Voici quelques exemples :

@t ep
@cr eenshot s(onl yOnFai | ur es=tr ue)
public void screenshots_will _only _be_taken_ for_failures_fromhere_on() {.}

@est
@cr eenshot s(f or EachSt ep=t r ue)
public void shoul d_take_screenshots_for_each_step_in_this test() {.}

@est
@cr eenshot s(f or EachAct i on=t r ue)
public void shoul d_take_screenshots_for_each_action_in_this_test() {.}

15.3. Prendre une capture d'écran a un
moment arbitraire durant une étape

Il est possible d’ avoir un contréle encore plus fin sur les captures d'écran dans les tests. En utilisant
laméthodet akeScr eenshot , vous pouvez indiquer a Thucydides de prendre une capture d'écran
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an’importe quel endroit de |'éape indépendemment du niveau de capture d'écran choisi viala
configuration ou les annotations.

Appelez ssimplement Thucydi des. t akeScr eenshot () dans|es méthodes de test a chague fois que
vous voulez qu’ une capture d'écran soit réalisee.

15.4. Augmenter la taille des captures
d'écran

Parfois, lataille par défaut de lafenétre est trop petite pour afficher tous les écrans de I’ application
dans les captures. Vous pouvez agrandir lataille de lafenétre que Thucydides ouvre en fournissant
les propriétés systemet hucydi des. br owser . wi dt h et t hucydi des. br owser . hei ght . Par exemple,
pour utiliser une fenétre de navigateur de dimensions 1200x1024, vous devriez faire ce qui suit:

$ nvn clean verify -Dthucydi des. browser.w dt h=1200 - Dt hucydi des. browser . hei ght =1024

Typiquement, le paramétre largeur (width) est le seul que vous aurez besoin d’indiquer, la hauteur
étant déterminée par le contenu de la page du navigateur.

Si vous exécutez Thucydides avec JUnit, vous pouvez également indiquer ce parametre (et n’importe
quel autre qui serait concerné) directement dans votre fichier pom.xml, dans la configuration de
maven-surefire-plugin, par exemple:

<bui | d>
<pl ugi ns>
<pl ugi n>
<gr oupl d>or g. apache. maven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>maven-surefire-plugin</artifactld>
<versi on>2.7. 1</ versi on>
<confi gurati on>
<ar gLi ne>- Xmx1024nx/ ar gLi ne>
<syst enPr opertyVari abl es>
<t hucydi des. br owser . w dt h>1200</t hucydi des. br owser. wi dt h>
</ syst enPropertyVari abl es>
</ configuration>
</ pl ugi n>

Lorsque lalargeur du navigateur est supérieure a 1000px, la vue diaporama dans | es rapports
S agrandira pour montrer les captures entieres.

Notez qu’il existe quelques problémes avec cette fonctionnalité. En particulier, elle ne fonctionnera
pas du tout avec Chrome, car Chrome, par conception, ne gére pas | e redimensionnement de la fenétre.
De plus, puisque WebDriver utilise un vrai navigateur, lataille maximum seralimitée par lataille
physique du navigateur. Cette limitation s applique alalargeur du navigateur, étant donné que la
longueur verticale totale de |'écran sera toujours enregistrée dans la capture d'écran méme si celle-ci
dépasse la hauteur d’ une seule page et nécessite un ascenseur.
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15.4.1. Captures d'écran et problemes de
dépassement de memoire

Selenium a besoin de mémoire pour prendre des captures d'écran, particulierement si les écrans sont
grands. Si Selenium n’a plus de mémoire quand il prend des captures d'écran, il journalise une erreur
dans la sortie des tests. Dans ce cas, configurez le maven-surefire-plugin pour utiliser davantage de
meémoire, commeillustréici:

<pl ugi n>
<gr oupl d>or g. apache. maven. pl ugi ns</ gr oupl d>
<artifactld>maven-surefire-plugin</artifactld>
<versi on>2. 7. 1</ ver si on>
<confi gurati on>
<ar gLi ne>- Xmx1024nx/ ar gLi ne>
</ confi guration>
</ pl ugi n>

15.5. Enregistrer des captures d'écran
brutes

Thucydides n’ enregistre par défaut que des captures d'écran redimensionnées. Ceci est fait pour
réduire |’ espace disque utilisé par les rapports. Si vous avez besoin d’ enregistrer des captures d'écran
alataille originale, ce réglage par défaut peut facilement étre surchargé en réglant la propriété

t hucydi des. keep. unscal ed. screenshot s atrue.

15.6. Enregistrer des captures d'écran
sous forme de fichiers source HTML

Il est possible d' enregistrer des fichiers source html pour les captures d'écran en positionnant la
propriétét hucydi des. st ore. ht ni . sour ce atrue. Lesfichiers source Html ne sont pas enregistrés
par défaut pour préserver |’ espace disque.

15.7. Flouter des captures d'écran
sensibles

Pour des raisons de securité ou de préservation de lavie priveée, il peut étre nécessaire de flouter des
captures d'écran sensibles dans |es rapports Thucydides. Ceci peut étre fait en annotant les méthodes
de test ou les étapes avec I’ annotation @l ur Scr eenshot s. Quand elle est définie sur un test, toutes
les captures d'écran de ce test seront floutées. Quand elle est définie sur une étape, seules les captures
d'écran de cette étape seront floutées. @BIlurredScreenshot prend une chaine de caractére en parametre
ayant lavaleur LI GHT, MEDI UMou HEAVY pour indiquer le niveau de flou. Par exemple,

@est
@l ur Scr eenshot s( " HEAVY")
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public void | ooking up the definition_of pineapple_shoul d _display the corresponding_arti

endUser.is_the hone_page();

endUser . | ooks_f or (" pi neappl e");
endUser . shoul d_see_definition_containing words("A thorny fruit");

}

Un écran adivers niveaux de flou est montré ci-dessous.
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Chapter 16. Geérer |'état entre les étapes

Quelquefois, il peut étre utile d'étre capable de passer des informations entre les étapes. Par
exemple, vous pourriez avoir besoin de vérifier que les informations entrées dans un formulaire
d enregistrement d’ un client apparaissent correctement sur une page de confirmation ultérieure.

Vous pouvez faire cela en passant des valeurs d' une étape al’ autre, cependant celatend a polluer les
étapes. Une autre approche consiste a utiliser la session de test Thucydides, qui est en fait un tableau
de hachage dans lequel vous pouvez enregistrer des variables pendant un test donné. V ous pouvez
obtenir ce hachage de session en utilisant la méthode statique Thucydi des. get Cur r ent Sessi on()
commeillustréici:

@t ep

public void notes_publication_name_and_date() {
Publ i cati onDat esPage page = pages().get (Publicati onDat esPage. cl ass);
String publicati onNane = page. get Publ i cati onNane();
Dat eTi me publicati onDate = page. get Publi cati onDate();

Thucydi des. get Current Sessi on() . put (" publ i cati onNanme", publicati onNane);
Thucydi des. get Curr ent Sessi on() . put (" publicati onDate", publicationDate);

}

Puis, dans une étape invoquée ultérieurement dans le test, vous pouvez controler les valeurs
sauvegardées dans la session:

public void checks publication_details on_confirmation_page() {
Confi rmati onPage page = pages().get(Confirmati onPage. cl ass) ;

String sel ectedPublicati onNane = (String) Thucydi des. get Current Session().get("public
Dat eTi me sel ect edPubl i cati onDate = (DateTi me) Thucydi des. get Current Sessi on().get (" pu

assert That (page. get Publ i cati onDate(), is(sel ectedPublicationNane));
assert That (page. get Publ i cati onName(), is(sel ectedPublicationDate));

}

Si aucune variable correspondant au nom demandé n’ est trouveée, le test échouera. La session de test
est nettoyée au début de chaque test.
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Chapter 17. Test dirigé par les donnees

17.1. Tests dirigés par les données en
JuUnit

Avec JUnit 4, vous pouvez utiliser le lanceur de test Parameterized pour exécuter des tests dirigés par
les données. Dans Thucydides, vous utilisez Thucydi desPar anet eri zedRunner . Ce lanceur est trés
semblable au lanceur de tests JUnit Parameterized, excepté que vous utilisez I’ annotation TestData
pour fournir les données de test et que vous pouvez utiliser toutes les autres annotations Thucydides
(@mnaged, @hnagedPages, @t eps, €tc.). Ce lanceur de tests générera également des rapports
spécifiques Thucydides HTML et XML pour les tests exécutés.

Un exemple de test Thucydides dirigé par les données est montré ci-dessous. Dans ce test, vous
vérifiez que des valeurs correctes d'ége et de couleur préférée sont acceptées sur la page d’ une
application (imaginaire). Pour tester cela, nous utilisons plusieurs combinaisons d'ages et de couleur
préférée indiquées par la méthode testData(). Ces valeurs sont représentées comme des variables

d instance dans la classe de test instanciée viale constructeur.

@unW t h( Thucydi desPar anet eri zedRunner . cl ass)
public class WhenEnt eri ngPersonal Details {

@est Dat a
public static Collection<Cbject[]> testData() {
return Arrays. asList(new Object[][]{

{25, "Red"},
{40, "Bl ue"},
{36, "Geen"},
1)
}
@managed

public WebDri ver webdriver;

@managedPages(defaul t Ul = "http://ww. myapp. cont')
publ i c Pages pages;

@3t eps
publ i c Si gnupSteps signup;

private |nteger age;
private String favoriteCol or;

publ i ¢ WhenEnt eri ngPer sonal Det ai | s(I nteger age, String favoriteColor) {
this.age = age;
this.favoriteCol or = favoriteCol or;

}
@est

public void valid personal details _shoul d be accepted() {
si gnup. navi gat eToPer sonal Det ai | sPage() ;
si gnup. ent er Per sonal Det ai | s(age, favoriteColor);
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17.2. Génération de rapport sur des tests
web dirigés par les données

Quand vous générez des rapports sur des tests web dirigés par les données, ces rapports affichent
latotalité des sorties et des captures d'écran pour chaque série de données. Un rapport global des
histoires pour les tests dirigés par les données est affiché, avec un cas de test pour chague ligne des
données de test. Les données de test utilisées pour chaque test sont affichées dans le rapport.

17.3. Executer des tests diriges par les
données en parallele

Les tests web dirigés par les données peuvent étre longs, spécialement si vous devez naviguer
dans une page particuliere avant de tester une valeur de champ différente a chaque fois. Dans la
plupart des cas, cependant, ceci est nécessaire car il n’est pas sir de faire des suppositions sur
I'état d’ une page web apres un test dirigé par les données précédemment effectué. Un moyen
efficace de les accél érer, cependant, consiste a les exécuter en paraléle. Vous pouvez configurer
Thucydi desPar anet eri zedRunner pour que les tests s’ exécutent en paralléle en utilisant

I” annotation Concurrent.

@unW t h( Thucydi desPar anet eri zedRunner . cl ass)
@Concur r ent
public class WhenEnt eri ngPersonal Details {...

Par défaut, ceci exécuterales tests de maniere concurrente, en utilisant deux proccessus par coeur
CPU. Si vous voulez régler finement e nombre de processus utilisés, vous pouvez le faire en précisant
la propriété d’ annotation threads.

@unW t h( Thucydi desPar anet eri zedRunner . cl ass)
@concurrent (threads="4")
public class WhenEnt eri ngPersonal Details {...

Vous pouvez également exprimer cela comme valeur relative au nombre de processeurs disponibles.
Par exemple, pour exécuter 4 processus par CPU, vous pourriez indiquer ce qui suit:

@unW t h( Thucydi desPar anet eri zedRunner . cl ass)
@oncurrent (t hreads="4x")
public class WhenEnt eri ngPersonal Details {...

17.4. Tests diriges par les données en
utilisant des fichiers CSV

Thucydides vous permet d’ effectuer des tests dirigés par les données en utilisant des données de test
dans un fichier CSV. Vous enregistrez vos données de test dans un fichier CSV (par défaut avec des
colonnes séparées par des virgules) et dont la premiére ligne se comporte comme un en-téte:

NAME, AGE, PLACE OF BI RTH
Jack Smith, 30, Smithville
Joe Brown, 40, Brownville
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Mary Wl liams, 20, WIlliansville

Ensuite, créez une classe de test contenant les propriétés qui correspondent aux colonnes des données
de test. Chague propriété doit étre une propriété au sens JavaBean, avec un getter et un setter
correspondant. La classe de test contiendra typiquement un ou plusieurs tests qui utiliseront ces
propriétés comme parametres pour |I'étape de test ou les méthodes de I’ objet page.

La classe contiendra également I’ annotation @UseT estDataFrom pour indiquer ou trouver le fichier
CSV (celui-ci peut étre soit un fichier dans le classpath, soit un chemin de fichier relatif ou absolu -
mettre la série de données dans le classpath (par exemple danssr c/ t est / resour ces) rend les tests
davantage portables).

Vous pouvez également utiliser I’ annotation @RunWith ou tout autre annotation Thucydides usuelle
(@vanaged, @/anagedPages €t @t eps).

Un exemple de ce type de classes est montréici:

@unW t h( Thucydi desPar anet eri zedRunner . cl ass)
@JseTest Dat aFr on{ "t est - dat a/ si npl e- dat a. csv")
public class Sanpl eCSVDat aDri venScenari o {

private String nane;
private String age;
private String placeOBirth;

publ i ¢ Sanpl eCSVDat aDri venScenari o() {
}

@ualifier

public String getQualifier() {
return nane;

}

@managed
public WebDri ver webdriver;

@managedPages(defaul t Ul = "http://ww. googl e. conm')
publ i c Pages pages;

@3t eps

publ i ¢ Sanpl eScenari oSt eps st eps;

@est

public void data driven_test() {
Systemout.println(getNanme() + "/" + getAge() + "/" + getCity());
}

public String getName() {
return name;
}

public void setNanme(String nanme) {
t hi s. name = nane;

}

public String getAge() {
return age;
}
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public void set Age(String age) {
thi s. age = age;

}

public String getPlaceOBirth() {
return placeOBirth;

}

public void setPlaceOBirth(String placeOBirth) {
this.placeOBirth = placeOBirth;

}
}

Vous pouvez également indiquer plusieurs chemins d’ acces de fichiers séparés par des séparateurs de
chemin - deux points, point virgule ou virgule. Par exemple :

@JseTest Dat aFron( "t est - dat a/ si npl e-dat a. csv, t est - dat a- subf ol der/ si npl e-dat a. csv"

Vous pouvez également configurer un répertoire arbitraire en utilisant la propriété systeme
t hucydi des. dat a. di r puisvousy référer vialavariable $DATADI R dans |’ annotation.

@JseTest Dat aFr on( " $DATADI R/ si npl e- dat a. csv")

Chaqgue ligne de données de test nécessite d'étre distinguée dans les rapports générés. Par défaut,
Thucydides appelleralaméthodet oSt ri ng() . Si vous fournissez une méthode publique retournant
une chaine et annotée par @ual i fi er, C' est cette méthode qui sera utilisée pour distinguer les séries
de données. Elle doit renvoyer une valeur unique pour chacune des séries de données.

Le lanceur de tests créera une nouvelle instance de cette classe pour chaque ligne de données du
fichier CSV, affectant les propriétés aux valeurs correspondantes des données de test. Ainsi, quand
nous exécuterons ce test, nous obtiendrons une sortie telle que celle-ci:

Jack Smith/30/Smithville
Joe Brown/ 40/ Brownvill e
Mary WIIlians/20/WIliansville

Il'y a quelques points a noter. Les colonnes du fichier CSV sont converties en nom de propriété en
Camel Case (ainsi, "NAME" devient nane et "PLACE OF BIRTH" devient pl aceCf Bi rt h). Puisque
nous testons des applications web, tous les champs devraient étre des chaines de caracteres.

Si certaines des valeurs de champ contiennent des virgules, vous devrez utiliser un séparateur
différent. Vous pouvez utiliser I" attribut separ ator de |’ annotation @UseT estDataFrom pour
indiquer ce séparateur alternatif. Par exemple, les données suivantes utilisent un point-virgule comme
Séparateur:

NAME; AGE; ADDRESS

Joe Smith; 30; 10 Main Street, Smithville

Jack Bl ack; 40; 1 Main Street, Smithville

Mary Wl liams, 20, 2 Main Street, Wllianmsville

Pour exécuter nos tests avec ces données, nous devrons utiliser une classe de test telle que la suivante:

@unW t h( Thucydi desPar anet eri zedRunner . cl ass)
@JseTest Dat aFr on{val ue="t est - dat a/ si npl e- sem col on-dat a. csv", separator=';")
public class Sanpl eCSVDat aDri venScenari o {

private String nane;
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private String age;
private String address;

publ i ¢ Sanpl eCSVDat aDri venScenari o() {
}

@ualifier
public String getQualifier() {
return nane;

}

@managed
public WebDriver webdriver;

@mnagedPages(defaul tUrl = "http://ww. googl e. com")
publ i c Pages pages;

@5t eps
publ i ¢ Sanpl eScenari oSt eps st eps;

@rest
public void data driven_test() {

Systemout.println(getName() + "/" + getAge() + "/" + getAddress());
}

public String getName() {
return namne;

}

public void setName(String name) {
t hi s. name = nane;

}

public String getAge() {
return age;

}

public void set Age(String age) {
thi s. age = age;

}

public String get Address() {
return address;

}

public void set Address(String address) ({
t hi s. address = address;

}
}

Ceci produiraune sortie telle que celle-ci:

Joe Snith/30/10 Main Street, Smthville
Jack Bl ack/40/1 Main Street, Smthville
Mary W lianms/20/2 Main Street, Wlliamsville

Le support d’ Excel sera gjouté dans une future version. Cependant, si vous enregistrez vos données
sous forme CSV, il devient facile de suivre les modifications des données de test dans votre systeme
de contréle de version.
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17.5. Utiliser des tests diriges par les
données pour des étapes individuelles

Parfois, vous voulez utiliser le test dirige par les données au niveau d’ une étape, plutot qu’ au niveau
du test. Par exemple, vous pourriez vouloir naviguer dans un écran donné de |’ application puis
essayer différentes combinaisons de données ou boucler sur une séquence d'étapes avec des données
provenant d’'un fichier CSV. Ceci évite d'avoir aré-ouvrir le navigateur a chaque ligne de données.

Vous pouvez faire cela en gjoutant des valeurs de propriété a vos fichiers d'étapes. Considérez le
fichier d'étapes suivant:

public class Sanpl eDat aDri venSt eps ext ends Scenari oSt eps {

publ i ¢ Sanpl eDat aDri venSt eps(Pages pages) {
super ( pages) ;

}

private String nane;
private String age;
private String address;

public void setNanme(String nanme) {
t hi s. name = nane;

}

public void setAge(String age) {
this.age = age;
}

public void set Address(String address) {
t hi s. address = address;

}

@3t epG oup

public void enter_new user _details() {
ent er _nane_and_age( nane, age);
ent er _addr ess(addr ess);

}

@t ep
public void enter_address(String address) {

}

@t ep
public void enter_nane_and_age(String nane, String age) {

}

@t ep
public void navigate to user_accounts_page() {

}
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Le groupe d'étapesent er _per sonal _det ai | s utilise les champs étape pour exécuter les étapes
ent er _nane_and_age €t ent er _addr ess. Nous voulons récupérer ces données depuis un fichier CSV
et boucler sur I'étape enter _personal_details pour chaque ligne de données.

Nous faisons celaen utilisant laméthode wi t hTest Dat aFr on() delaclasse StepData:

i mport net.thucydi des. core. annot ati ons. ManagedPages;
i mport net.thucydi des. core. annot ati ons. St eps;

i mport net.thucydi des. core. pages. Pages;

i mport net.thucydi des.junit.annotations. Managed;

i mport net.thucydides.junit.runners. Thucydi desRunner
i mport org.junit. Test;

i mport org.junit.runner. RunWth;

i mport org.openqga. sel eni um WWbDri ver;

i mport static net.thucydi des. core. steps. StepDat a.wi t hTest Dat aFr om

@RunW t h( Thucydi desRunner . cl ass)
public class Sanpl ePassi ngScenari oWt hTest Speci fi cData {

@managed
public WebDri ver webdriver;

@managedPages(defaul t Ul = "http://ww. googl e. com")
publ i c Pages pages;

@5t eps
publ i ¢ Sanpl eDat aDri venSt eps st eps;

@est
public voi d happy_day_scenario() throws Throwabl e {
st eps. navi gate_to_user_accounts_page();
Wi t hTest Dat aFrom( "t est - dat a/ si npl e-dat a. csv") . run(steps). enter_new user __

}

Ceci vaappeler dat a_dri ven_test _step() plusieursfois, injectant a chaque fois des données dans
I'étape depuis le fichier t est - dat a/ si npl e- dat a. csv.

Vous pouvez également utiliser autant de fichiers que vous le souhaitez, y compris pour un méme test.
Vous pouvez également utiliser le méme fichier de données pour plus d’ une étape de test. Rappel ez-
vous que seules les propriétés correspondant aux colonnes du fichier CSV seront instanciées - les
autres seront ignorées:

@RunW t h( Thucydi desRunner . cl ass)
public class Sanpl ePassi ngScenari oWt hTest Speci fi cData {

@managed
public WebDri ver webdriver;

@mnagedPages(defaul tUrl = "http://ww. googl e. com")
publ i c Pages pages;

@3t eps
publ i ¢ Sanpl eDat aDri venSt eps st eps;

@3t eps
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public DifferentDataDrivenSteps different_steps;

@rest
public void happy_day_scenario() throws Throwabl e {
steps. navigate_to_user_accounts_page();

wi t hTest Dat aFr om( "t est - dat a/ si npl e-dat a. csv") . run(steps). enter_new user _|

wi t hTest Dat aFr om( "t est - dat a/ some_ot her -dat a. csv") . run(different_steps). el

}

Au fait, nous devons utiliser Thucydi desRunner pour les cas detestsau lieu de
Thucydi desPar anet eri zedRunner .

Notez que, comme raccourci, Vous pouvez omettre les méthodes setters et ne déclarer que les champs
nécessaires comme publics. De cette fagon, |a classe d'étapes montré ci-dessus pourra étre réécrite
comme suit:

public class Sanpl eDat aDri venSt eps ext ends Scenari oSt eps {

publ i ¢ Sanpl eDat aDri venSt eps(Pages pages) {
super ( pages) ;
}

public String nane;
public String age;
public String address;

@3t epG oup

public void enter_new user _details() {
ent er _nane_and_age( nane, age);
ent er _addr ess(addr ess) ;

}

@t ep
public void enter_address(String address) {

}

@t ep
public void enter_nane_and_age(String nane, String age) {

}

@t ep
public void navigate to user_accounts_page() {

}

90



Chapter 18. Exécuter les tests Thucydides
dans des batchs paralleles

L es tests web sont de bons candidats pour |es tests concurrents, en théorie du moins, mais

I’impl émentation peut étre tordue. Par exemple, bien qu’il soit assez facile de configurer alafois
JUnit et easyb pour exécuter des tests en parallele, exécuter plusieurs instances WebDriver de Firefox
en paralléle sur le méme affichage, par exemple, a tendance a devenir non fiable.

La solution naturelle dans ce cas est de diviser les tests web en batchs plus petits et d’ exécuter chaque
batch sur une machine différente et/ou sur des affichages virtuels différents. Quand chaque batch est
terming, les résultats peuvent étre récupéres et agglomerés dans les rapports de test finaux.

Cependant, séparer les tests en batchs alamain atendance a devenir pénible et non fiable - il est
facile d’ oublier d’ ajouter un nouveau test a un batch, par exemple, ou d’ avoir des batchs inégalement
chargés.

Laderniere version de Thucydides vous permet de faire ceci automatiquement en distribuant vos

cas de test équitablement dans des batchs de taille donnée. En pratique, vous exécutez une tache de
build pour chaque batch. Vous devez indiquer deux paramétres quand vous exécutez chaque build: le
nombre total de batchs a exécuter (t hucydi des. bat ch. count ) et le numéro du batch exécuté dans ce
build (t hucydi des. bat ch. nunber).

Par exemple, ce qui suit vadiviser les cas detests en 3 batchs (t hucydi des. bat ch. count ) €t
n’ exécutera que le premier test de chague batch (t hucydi des. bat ch. nunber ):

nmvn verify -Dt hucydi des. bat ch. count =3 - Dt hucydi des. bat ch. nunmber =1

Ceci ne fonctionnera qu’ avec le mode JUnit. Cependant, cette fonctionnalité est également gérée
par easyb (a partir de laversion 1.5) quoigqu’ avec des paramétres différents. Lors de I’ utilisation de
I’intégration easyb Thucydides, vous devrez également fournir les options équivalentes pour easyb:

nmvn verify -Deasyb. bat ch. count =3 - Deasyb. bat ch. nunber =1

Si vous avez alafois des tests Thucydides easyb et JUnit, vous devrez indiquer les deux types
d’ options.

18.1. Stratégie de batch basée sur le
décompte des tests

Par défaut, les cas de test sont répartis également entre les batchs. Ceci peut étre inefficace si
certains cas de tests ont plus de tests que d autres. Dans de telles situations, une stratégie de

batch différente, DI VI DE_BY_TEST_COUNT, peut étre définie en utilisant la propriété systéme

t hucydi des. bat ch. st r at egy. Cette stratégie va distribuer équitablement les cas de tests entre les
batchs en se basant sur le nombre de méthodes de test dans chacun des cas de test.

mvn verify -Dt hucydi des, bat ch. st rat egy=Dl VI DE_BY_TEST_COUNT - Dt hucydi des. bat ch. count =3 -
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Chapter 19. Fonctionnalités
expérimentales

19.1. Intégration avec FluentLineum

Vous pouvez utiliser I’ API agile de FluentL enium [https://github.com/FluentL enium/FluentL enium]
avec Thucydides. Lameilleure facon d' utiliser FluentLenium dans Thucydides est d utiliser
ThucydidesFluentAdapter qui est disponible dans le PageObject. Voici un exemple du méme
PageObject écrit en style traditionnel et avec FluentLenium.

i mport ch. | anbdaj . function. convert. Converter

i mport net.thucydi des. core. annot ati ons. Def aul t Ur |
i mport org.openga. sel eni um By;

i mport org.openga. sel eni um Keys;

i mport org.openqga. sel eni um WWebDri ver;

i mport org.openga. sel eni um WWebEl enent ;

i mport org.openqga. sel eni um support . Fi ndBy;

i mport net.thucydi des. core. pages. Pagej ect ;
i mport java.util.List;
i mport static ch.lanbdaj.Lanbda. convert;

@efaultUl ("http://en.w ktionary. org/w ki/W ktionary: Mai n_Page")
public class DictionaryPage extends PageCbject {

@i ndBy( nane="sear ch")
private WebEl enent searchTer ns;

@i ndBy( nane="go")
private WebEl enent | ookupButton

public DictionaryPage(WebDriver driver) {
super (driver);
}

public void enter_keywords(String keyword) {
el ement (searchTer ns) . t ype( keywor d) ;
}

public void | ookup ternms() {
el ement (| ookupButton).click();
}

public List getDefinitions() {
WebEl ement definitionList = getDriver().findEl enent (By.tagNane("ol"));
List results = definitionList.findEl ements(By.tagNanme("li"));
return convert(results, toStrings());

}

private Converter<WbEl enment, String> toStrings() {
return new Converter<WebEl enent, String>() {
public String convert (WebEl enent fron) ({
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return from get Text();

}
et avec FluentLineum

i mport ch. | anbdaj . function. convert. Converter

i mport net.thucydi des. core. annot ati ons. Def aul t Ur|
i mport net.thucydi des. core. pages. PageObj ect ;

i mport org.fluentlenium core.domain. Fl uent Li st ;

i mport org.openga. sel eni um By;

i mport org.openga. sel eni um WWbDri ver;

i mport org.openga. sel eni um WebEl enent ;

i mport org.openqga. sel eni um support . Fi ndBy;

i mport java.util.List;

i mport static ch.l|anbdaj.Lanbda. convert;
import static org.fluentleniumcore.filter.FilterConstructor.w t hNane;

@efaul tUl ("http://en.w ktionary. org/w ki /W ktionary: Mai n_Page")
public class FluentDi ctionaryPage extends PageObject {

publ i c Fluent Di cti onaryPage(WebDriver driver) {
super (driver);

}

public void enter_keywords(String keyword) {
fluent().fill("input", w thName("search")).w th(keyword);
}

public void | ookup_terms() {
fluent().click("input", wthName("go"));

}

public List getDefinitions() {
FluentList results = fluent().findFirst("ol").find("Ii");
return results. get Texts();

}

19.2. Raccourci pour la méthode element()

Une autre nouvelle fonctionnalité expérimental e introduit la possibilité de remplacer |la méthode
element() communément utilisée avec $, comme illustré dans les exemples suivants:

@i ndBy( nane="sear ch")
private WebEl enent searchTer ns;

@i ndBy( nane="go")
private WebEl enent | ookupButton

public DictionaryPage(WebDriver driver) {
super (driver);
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}

public void enter_keywords(String keyword) {
$(searchTerns) . t ype( keyword) ;

}

public void | ookup_terms() {
$(1 ookupButton).click();

}

public void click _on_article(int articleNunber) {
$("//section[ @d=" searchResults']/article[" + articleNunber + "]//a").click();
}

public String getHeadi ng() {
return $("secti on>hl1l"). get Text ()

}
}

19.3. Reessayer des tests en échec

Il est parfois nécessaire de réessayer un test un échec. Ceci peut étre réalise en réglant la propriété
systéme max. ret ri es avec le nombre de fois que vous voulez que les tests en échec soient réessayés.

19.4. Utiliser des méthodes d'étape pour
documenter des cas de test

L es méthodes dans la bibliotheque d'étape peuvent étre utilisées pour fournir de la documentation
complémentaire pour les scénarios de test dans les rapports Thucydides. Vous pouvez passer du texte
HTML valide en paramétre aux méthodes @Step dans |a bibliothéque d'étapes. Ce texte apparaitra
sous forme de texte mis en forme dans | es rapports sur la page des détails de |'étape. La capture
d'écran suivanteillustre ceci.
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Figure 19.1. du texteformaté HTML, S'il est passé a une méthode d' étape, sera
affiché commeillustréici. Ceci peut étre utile pour annoter ou documenter les
tests avec desinformations utiles.

¥ thucydides

Home > Looking up the definition of mango should display the corresponding article blurred

Q-S4 ESTCl Requirements Progress Features  Stories  History

© (Lookfn_c,)r up the definition of mango should display the corresponding article blurred 35.55¢
#WIKI-1

Search (feature) Search by keyword (story)

Steps Screenshot Qutcome Duration

Denatpsien—t
Searching for a fruit on Wiktionary should display
@ the result page

SUCCESS 0.02s
+ Fruit can be any common fruit
+ Normally a picture is also displayed but we are not testing for it at the
moment.
f i

() 1s the home page SUCCESS 18.48s
:d,,b: Looks for: {mango} SUCCESS 15.91s
@ Should see definition containing words: {Mangifera indica} ; = SUCCESS 1.06s

Ceci est obtenu en créant une méthode fictive @Step appel ée description prenant un parameétre
chaine de caracteres. A I’ exécution, les tests fournissent a cette méthode du texte au format html en
parametre.

@t ep

public void description(String htm) ({
[Ine fait rien

}

public void about(String description, String...remarks) {
String html =
"<h2 style=\"font-style:italic;color:black\">" + description + "</h2>" +
"<di v><p>Remar ks: </ p>" +

"<ul style=\"margin-left:5% font-weight:200; col or:#434343; font-size: 10px;\">";
for (String li : remarks) htm += "<li>" + i + "</]i>";

htm += "<ul ></di v>";

description(htm);

95



Chapter 20. Lectures pour aller plus loin

Articles

» Dr. Dobb’s Journal. Project of the Month: Thucydides [http://drdobbs.com/open-
source/232300277/], décembre 2011.

» JavaWorld. Acceptance test driven development for web applications [http://www.javaworld.com/
javaworld/jw-08-2011/110823-atdd-for-web-apps.html], aolt 2011.

» JavaWorld. Selenium 2 and Thucydides for ATDD [http://www.javaworld.com/javaworld/
jw-10-2011/111018-thucydides-for-atdd.html], aolt 2011.
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